Labirinto com arduino

O projeto de labirinto com bola de gude, utiliza dois servos
associados a um potencidémetro de dois eixos para conduzir a bola pelas
trilhas do labirinto até o ponto central.

O kit em MDF 3mm cortado a laser, garante rigidez a estrutura e
reduz o custo e o peso final do projeto, o cédigo proposto utiliza do préprio
exemplo da biblioteca “Servo > Knob” com algumas alteragées como a
duplicagdo dos servos e o ajuste de angulo para um movimento limitado da
plataforma. Sendo assim trata-se de um projeto divertido e de entrada na
programacao, com baixo nivel de dificuldade e grande facilidade na
montagem a baixo custo.
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Itens do conjunto:

e 1 - Kit MDF para estrutura do labirinto; e
e 1 -Kit dos parafusos de montagem;

e 2-Servos SG-90;

e 1 - Potencidmetro de dois eixos tipo joystick;
e 1 — Bateria de 9v;

e 1 - Arduino Nano;

e 1 - Capacitor 16v 2200pF;

e 12 - Abracadeiras de nylon;

e 1 —Bolade “Gude” ou similar;

e 8- Jumpers Fémea x Fémea;

e 6 — Jumpers Macho x Fémea;

e 1 — Conector para bateria de 9v.
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