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A% DELCAM

Introducéao:

§%a0 facilmente gerados para
ento e gravacao, podendo ser

Arquivos de treinamento estao armazenados em C:/Program
Files/ArtCAM PRO/Examples e C:/Program Files/ArtCAM
PRO/Examples2 ou C:/temp.
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Iniciando o ArtCAM Pro

« Clique duas vezes no icone ArtCAM Pro na tela com o
botao Esquerdo do mouse.

% The ArtCAM Toolbox
| ExibirAjuda JEES
P eacomiae

Fulﬂ FOBA Laser

Opcoes nao disponiveis ficam acinzentadas e nao podem ser utilizadas. Para

comecar a trabalhar, um Novo Modelo pode ser criado, ou um modelo existente

ou um arquivo de imagem podem ser abertos.

+ Selecione o icone Criar um Novo Modelo. . Car um Novo Woelo

*

h Dimensdes do Novo Modelo

Resolucgdo
Altura (Y) ; | ——
Im 800 = 800 pontos

tx,

Total: 640000 pontos

Largura (X) |1EID.D
Unidades

¢ i tx  Clique nos cantos ou no centro do
f desenho acima para especificar a

{* polegadas
OK Cancelar
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Ao novo modelo devem ser atribuidos tamanho, uma posicao de origem e uma
resolucao. A resolucao € o nimero total de quadrados em cada eixo.

Ao trabalhar com bitmaps utilizando detalhes delicados realmente pequenos, a
resolucao deve ter um valor alto. Uma altura de 100 com uma resolucao de 1000
da 10 quadrados bitmap por milimetro.

Resolucao

O modelo de dragao mostra a vista 2D do modelo dividida em varios quadrados
(pixels). A cada quadrado é atribuida uma altura no ArtCAM, dependendo do
comando utilizado. O primeiro relevo utiliza uma baixa resolucao, o que significa
uma perda dos pequenos detalhes no relevo 3D resultante.
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Se uma resolucao mais alta for escolhida, o modelo é dividido em mais pixels e
portanto os pequenos detalhes podem ser mostrados no relevo.

» Configure Altura e Largura como 100 e a Resolu¢ao como 796 x 796
pontos.

» Selecione OK.
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O ArtCAM exibe um vista 2D, com a vista de relevo 3D logo abaixo. Vocé pode
facilmente alternar entre vistas.

Os comandos ArtCAM podem ser acessados utilizando as barras de ferramentas
tabuladas ou o Assistente, que contém ajuda adicional. Os Niveis podem ser
ativados ou desativados utilizando F7.

Barra de Menus
No topo da janela Principal ha uma Barra de Menus.

Ll ArtCAM Pro - (Sem Titulo) - [Vista 2D:0 - Nivel Bitmap 1]

jﬂ Arguivo  Editar Modelo Wetores  Bitmaps Relevos Percursos Janela  Ajuda

Editar Modelo Vetores EBitmaps

Clicar num item de menu abre um — gy
menu suspenso que contém submenus e #.. e

Fechar

comandos. Se um item de menu nao se sebvar Chlts
aplica a vista atualmente ativa, sera IS'C

. NPEImiIE, ..
aCl nZGn tadO . Visualizar Impressao

Caonfiguragdo da Impress3o. ..

Por exemplo o menu Arquivo aparece Hodelo 30

o . Mavo {Tamanhao em Pixels)... Modelo 30 para Unwrap
assim:

X Carregar dados de Wrap do CopyCAD
1 fish.art

2 Lady.tIf
3 lab.jpg
4 aquatubZ.jpg

Sair

Existe um sub menu, indicado pela seta a direita da opcao Importar. Os
comandos a direita de algumas opcoes de menu sao teclas de atalho para aquela
opcao. Pressionar a tecla Ctrl e a letra N € um atalho para abrir um Novo
modelo.
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Assistente ArtCAM

O Assistente ArtCAM fornece as informacdes e ajuda. Informacao pode ser
ocultada ou exibida clicando nas setas para cima ou para baixo. /&l

Informacao do Projeto - Exibe o tamanho real do desenho e altura do relevo

Arquivo - Essa sao as op¢oes padrao de arquivo que permitem controlar em qual
modelo vocé esta trabalhando.

Modelo - Controla a edicao do modelo e também inclui Luzes e Materiais para
sombreamento do relevo.

Ferramentas de Bitmap - Esses comandos de bitmap trabalham com cores,
diretamente na resolucao definida.

Ferramentas de Vetor - Vetores sao linhas planas 2D, independentes da
resolucao. Esse comando controla a criacao de vetores.

Posicionar, Combinar, Trimar Vetores - Essas sao as ferramentas para modificar
vetores.

Operacodes de Relevo- Essas sao as ferramentas para criacao de relevos.

Fichas - Proporcionam acesso a outras paginas

Menus fly-out

Algumas opcoes de menu estao ocultas dentro de um menu fly out para
economizar espaco. Eles sao indicados por uma seta no comando. Para acessar o
fly-out, clique na seta.

i 7
e
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Elh}l:l 0 ol e g L
Menus fly - out mudam de acordo com o Ultimo comando utilizado no menu. Por

exemplo, se vocé selecionar uma estrela, entao a estrela se move para o lado

esquerdo do menu, de forma que quando o fly - out é fechado o icone da estrela
é exibido.

Fly - outs podem ser fixados clicando no icone de pino na extremidade direita do
menu. Os icones estao agora disponiveis no menu principal.

licn e Vetor Al : Para retornar a um menu fly-out
x're OOV OOYRD selecione o icone de pino para

desmarcar o menu principal.

Vistas 2D e 3D
As vistas 2D e 3D podem ser exibidas lado a lado selecionando Lado a Lado no
menu Janela.
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» Selecione Janela
= Lado a Lado.

A vista 2D é utilizada
para criar os bitmaps e
vetores e atribuir
alturas a eles.

A vista 3D é utilizada
para visualizacao do
relevo e simulacao dos
percursos. F2 e F3 sao
utilizados para
alternar entre a vista
2D (F2) e a vista 3D
(F3). Pressionando o
mesmo botao
novamente, a vista
sera maximizada ou
minimizada.

O topo da vista 2D

Arguivo  Editar Modelo Yetores Bitmaps Relevos  Percursos  Jansla

Informagio do Projeto A

Desenho
w100 mm
¥:100 mm-
800 x 800 pixels

Arquivo Y
b = &
) e

Modelo &
BB EB

Edicdo de Bitmap 4l
Diametro do Pincel: 5

Relevo
Max. Z: 0
Min. Z: 0

+

L L 2 e

.

Edigdo de Vetor A
B =k
eow @ B
ngﬁag “_,.\_v_
Yol ow 8
PANN O S

Projeto  Assistente ] Percursos |

A

Ajuda

possui um conjunto de menus diferente da vista 3D.

Barra de Status

A Barra de Status esta na parte inferior da janela principal.

¥ 97282 |Y:61.722 (22000 WhB2E7E |H: 44.450 ,;;]

Conforme o cursor se move sobre as vistas 2D ou 3D, as coordenadas X, Y, Z da

posicao atual do cursor sdao mostradas na Barra de Status. Se um vetor é
selecionado, a largura e altura atuais sao também exibidas aqui.

Assistente de Niveis

O Assistente de niveis exibe todos os
niveis utilizados e os comandos

disponiveis.

O Assistente de Niveis pode ser ativado
ou desativado utilizando F7. Isso deixa
mais espaco para a area grafica.

Vetores ]
iFtha Padrao vl

bk = B & L ¥ [
@ Hivel Padrio Al
b ~ & & ™mE& s @

$& Nivel Bitrnap 1

FrontRelief
b - H R E8LBE &
Shr ¥ Mivel de Releva 1 5
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Ajuda de Contexto

Pressionado a tecla F1 vocé pode obter informacdes mais detalhadas. Isso abre
uma pagina de Ajuda no Assistente com o topico ja selecionado.

indice

A Ajuda é exibida no Assistente e pode ser ArLCAM Advantage
‘erificar Atualizacdes do ArtCAM Pro r

acessada no menu AjUda na Barra de Menus. Inscrever no Informativo do ArbCAM Pro
ArtCAM Pro na Web 4

Instalar Licenga PAF

Sobre o ArtCAM Pro...

» Selecione Arquivo = Fechar.

0O modelo foi fechado.

Anotacdes
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Criacao de Vetores

Visao Geral

Vetores sao formas definidas matematicamente, consistindo de uma série de
pontos (nds), os quais sao conectados por linhas, arcos ou curvas (segmentos)
para criar a forma geral. Vetores podem ser criados diretamente dentro do
ArtCAM utilizando as Ferramentas de Vetor no Assistente.

Vetores podem ser retangulos, quadrados, circulos, linhas, elipses, poligonos,
estrelas ou texto. Estes podem ser editados se necessario para criar os Vetores
finais a partir dos quais criar um Relevo.

Vetores podem também ser importados de outro pacote de desenho, utilizando
a opcao de menu Arquivo - Importar, ou copiados e colados de outro pacote
utilizando os comandos padrao do Windows.

Exemplo de Criacao de Vetores

Criar um Novo Modelo

* Pressione Criar Novo Modelo.
* Defina as dimensdes como Altura 150 e Largura 80.
o Defina a Origem no meio do modelo.

* Defina a resolucdao como 628 X 1177 pontos utilizando o cursor
deslizante.

Dimensdes do Novo Modelo

Resolucao

Altura (Y) | i

100 800 x 800 pontos

t

Total: 640000 pontos

Largura (X) | 100.0
Unidades

= tx, Clique nos cantos ou no centro do
" mm ; :

f desenho acima para especificar a
" polegadas

oK Cancelar

Uma vez que as dimensées do modelo tenham sido definidas, o projeto pode
comecar.
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Criacdo de| .
= Retinaule ©  Selecione OK.

Exibir Ajuda [ E3
Configuracdes

O modelo esta agora aberto e os Vetores sao criados na Vista

Quadrado ou Retangulo

e 2D. A Vista 3D é utilizada para exibicao do Relevo ArtCAM.
B .. « Na barra de ferramentas Assistente ou
atura Vetor, selecione o icone Criar Retangulo.
@b —.

-- Raio do Vértice
:F'-I 0 i
~metercanos\ | A pagina de criacao de retangulo aparece, exibindo as opcoes

Ponto Central : z :
v disponiveis.
Anguio [0 graus O retangulo pode ser criado clicando na tela e arrastando para
e um tamanho, ou inserindo os valores.
Criar | Fechar

Diversos retangulos podem ser criados sem fechar a pagina.
Cada pagina do assistente possui ajuda disponivel, indicada pelas palavras Exibir
Ajuda.

:@ D Criacdo de
» Pressione Exibir Ajuda. Retangulo

Configuragies

O Assistente exibe ajuda ao lado de cada opgao. =t Mina permite a criagéo

guadrados e retangulos. Raig/de
cantos podem ser criados Aserindo
um valor exato de raio noZampo raic

Tipicamente isso aumenta o comprimento da pagina, e dovérice ou arrastandg/os raios
vocé tera que mover para Vvisualizar instruches oranaments parsglamanno

reguerida ugando $4 referéncias err
adicionais, movendo a barra para baixo. et e palierang
angulo do objep inteiro podem ser
ajustados digftando um angulo e
pressionapdo o botdo prever ou
rotacionghdo a referéncia central na

Alguns comandos possuem um video para mostrar o
comando em uso. Pressione o icone do video.

Quadrado ou Retangulo

Escolha entre um gquadrado
petfeito ou um retdngulo.

(« Retangulo
Uma vez que a ajuda é ativada, é exibida para cada WL
comando. Para desativa-la, vocé precisa Ocultar a = e
Ajuda. B mm
Alura
m A altura donovo elemento
|TJ i

Rain dn Vartica

» Selecione Ocultar Ajuda.
* Pressione o botdao esquerdo do mouse na Vista 2D e arraste um
retangulo de qualquer tamanho.

: O retangulo aparece pontilhado. O comprimento e a

: altura podem ser arrastados movendo os quadrados

M E] grandes no meio das laterais. Um raio pode ser
inserido nos cantos arrastando um deles.

3 eemeeenn E oy P & O retdngulo pode ser rotacionado arrastando a
alavanca no centro.
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e Pressione Criar.

Clique num canto e arraste para dentro.

Um raio foi atribuido aos cantos do retangulo. Se
vocé pressionar Criar, o retangulo sera gerado
deixando o formulario em modo de criacao.

e Crie mais retangulos, pressionando a Barra de Espaco ap6s cada um

(ao invés de criar).

* Pressione Fechar.

Existem agora diversos vetores na Vista 2D.

\ pui

Vetores sao removidos selecionando-os
individualmente, utilizando o botao esquerdo
do mouse ou selecionando um grupo e

entao pressionando Delete no teclado on
ou o icone recortar no assistente.

Arraste uma caixa completa sobre todos os vetores de forma que eles

fiquem rosados. Isso significa que eles estao selecionados,

A
Selecione Recortar da area Arquivo do Assistente. ' #*®

O ArtCAM possui uma funcao Desfazer, que permitira ao usuario voltar 20 passos
com Vetores e voltar um passo com um Relevo.

10
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Exemplo: Telefone Celular

Agora que todos os vetores originais foram removidos, o mesmo modelo
(Tamanho e Resolugao) sera utilizado para a criacao dos Vetores necessarios
para o exemplo da Frente do Telefone Celular. Abaixo esta um desenho do item
incluindo dimensoes basicas, de forma que o usuario possa ter uma idéia de como
o produto final deve parecer antes de seguir as instrucées passo a passo.

R3.00 Typ

50.00

20.00

40.00

IS

30.00

P

ra

Hvoldv

=H OO0

[

N N N Qu

]

BN O (O

TEXT

0000l

oy,

120.00

« Selecione o icone Criar Retangulo.
» Clique na opcao retangulo.

e Insira uma Largura de 50, uma Altura de 120 um
Raio do Vértice de 3 e um Ponto Central em X 0
eYO.

e Pressione Criar.

11
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» Altere a Largura para 40, Altura para 30, Raio do
Vértice para 1 o Ponto Central paraX 0 e Y 20.

* Pressione o botao direito do mouse.

Pressionando o botdo direito do mouse, o vetor retangular é criado e a pagina

do Assistente de Retangulo é fechada.

O segundo retdngulo ira representar a janela. Os botdées para representar o
teclado numérico serao criados produzindo um unico botdo e criando copias

deste.

-

« Clique no icone Elipse.

e Insira um Ponto Inicial de X-14 Y -50 com uma Altura de 7, Largura de

10 e um Angulo de 140 graus.
» Selecione Criar e entao Fechar.

botdes de nimero.

Assistente.

« Com a elipse selecionada, clique no icone
Copia Multipla em Edicao de Vetor no =

A primeira elipse sera copiada para criar todos os furos para os

82 Copia Multipla e

Rotacionada
oo v Copia Miltipla
©QC " CipiaRotacionada
O formulario Cépia Multipla e Rotacionada  [slo  pistancia dos offsets
aparece. Ele permite ao usuario criar uma copia  9° & pistancia dos gaps
multipla em X e Y, ou uma copia rotacionada. R
Intervalo |1 4 s |37
oA . .. em X
As distancias podem ser definidas como um valor Colunas
de offset ou por um valor de distancia entre cada  gervato Ntimero
item. emy |0 e A
Linhas
et O
oo ol

* Selecione Copia Multipla. Selecione
Distancia dos offsets.
* Selecione um Offset em X de 14, com

numero de Colunas de 3.

Apnlicar | Fechar |

12
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« Selecione um Offset em Y de 10, com nUmero de Linhas de 4.
» Pressione Aplicar e entao Fechar.

B

As posicoes principais dos botdes sao criadas. O botdao de opcao sera
criado em seguida. Esse € um projeto combinado de dois circulos
agrupados.

OOOO
0000
OOOO

. , , (o . J
» Clique no 1cone circulo.
* Defina o Centro do Circulo como X0 Y -4,
Raio como 4 e pressione Criar. @
* Mude o Centro do CirculoparaX0Y-8, e

pressione Criar e entao Fechar. O O O

Os dois circulos estao prontos para serem agrupados.

» Selecione ambos os circulos e selecione o comando Soldar de @
Agrupar Unir Trimar Vetores no Assistente. \

Um novo vetor Unico foi criado a partir dos dois
circulos.

Nota: O comando de Solda somente funciona em
dois vetores fechados selecionados.

» Aproxime a vista para visualizar o vetor com maior clareza.

« Com o novo vetor selecionado, pressione o icone Edicao de N6 m
na area Edicao de Vetor do Assistente (ou pressione N no
teclado).

Os nos do vetor sao exibidos. Em cada ponto (nd) a
posicao e a forma da linha continua podem ser alteradas.
Em cada segmento (entre os nos) a forma da linha
continua pode ser alterada. Nés podem ser adicionados ou
removidos para alterar a forma.

13
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 Movimente o mouse sobre um né preto e clique com o botéo direito
do mouse.

* No menu selecione Suavizar Ponto (ou pressione S no teclado).

* Movimente o mouse sobre o outro né preto e pressione S.

» Selecione N para retornar ao Modo Selecao e clique longe do vetor.

O vetor esta agora adequadamente suavizado nas arestas. O
proximos botdes serao criados a partir de um offset de vetor
triangular.

O

» Selecione o comando Criar Poligono.

O Criacao de
Poligono
O formulario de Criacdo de Poligono aparece no S Exibir Rjuda _[d B3
. onfiguracoes
Assistente. {a —
« Selecione N° de Lados como 3, Angulo O, Angulo g”raus
Centro do Poligono em X -14, Y -2 com UM  goometria
raio de 4 @ Centro do Poligono
« Selecione Criar e entdo Fechar. X |0 v 0
Raio
|0 Pt
Prewver
L J
O O triangulo pode sofrer offset com um raio para
produzir o relevo desejado.
Ny T

« Com o vetor triangular selecionado, selecione o icone Offset jf:"
de Vetor. i

14
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v Offset de Vetor

L]

Exibir Ajuda

Distancia de Offset IEIEi
Eiregan to et O formulario de offset de vetor aparece no
E.] + Externo /Direita assistente. Vetores podem sofrer offset para
dentro, para fora ou ambos e podem, nas juncoes
[ interno /Esquerda entre linhas retas, receber um chanfro ou raio.
E.ﬁl " Ambos os Lados
(Crista)
Offset nos Cantos * Selecione uma Distancia de Offset de 1,
A\ Redondo Direcdo do Offset como Para Fora, Offset
nos Cantos como Redondo e selecione
A, © chanfrado Offset e entdo Fechar.
/A " Canto Vivo
- O novo vetor é arredondado nos
cantos.
e
L PRI kLarea riinai « Selecione o vetor interno e pressione
Offsst Delete no teclado.
» Selecione o novo Vetor e selecione o Q
Fechar comando Espelhar. i

O formulario de espelho aparece no assistente. Ele permite ao usuario espelhar
os vetores selecionados sobre si mesmos ou sobre uma linha selecionada.

|
Nota: A linha deve ser selecionada primeiro antes £T, Espelhar Vetores

que a opcao Espelhar Vetores sobre uma linha .
ili
possa ser utilizada. Exibir Ajuda &3 E3

* Marque Copiar o Vetor Original e pressione |
Inferior e entao Fechar. ~—— Vertical |  Horfzontal

I
&3 Superior iR. Esguerda

|
R Centro R i1 Centro

. . £ | b
O vetor foi copiado e espelhado. O E— Inferior [ |, Direita
novo vetor precisa ser movido 1 Aot
para baixo. Ele pode ser movido R Linha

utilizando a seta para baixo ou por [ Copiar o Vetor Original {Ctrl)
um valor utilizando o comando
Transformar Vetor.

.
&l
» Selecione o icone Transformar (ou pressione T duas vezes @}
no teclado).
* Insira Mover Y como -1 e pressione Aplicar e Fechar.

15
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» Selecione ambos os vetores triangulares e selecione o

comando Agrupar.

I

Os dois itens podem agora ser tratados como um so.

Selecione o comando criar
Criar Linha

(7 Continua

dx
Y Z" idy Proximo Ponto

X

X 0 Y |0
graus |0 L 10
dx |0 ﬂﬂ[l

4 Posicao do Cursor
h X -36:25

Ultimo Ponto

th X o Y. 0

V/% ﬁ.ngulo e Comprimento
4;\._ graus 129166 L &7.396

[ce.. Alterar em XY
— (x  -36.25

¥ 445

dy 4445

Desenhar polylines suave

Adicionar Fechar

A Linha Continua sera utilizada para espelhar os
botoes triangulares no componente.

uma Linha U Continua.

Linhas Continuas podem ser criadas inserindo
coordenadas absolutas na area X e Y, por
angulos e comprimento de linha, como
coordenadas relativas utilizando dx e dy
(distancia do ultimo ponto) ou clicando com o
cursor.

Nota: Linhas Continuas podem também ser
criadas dinamicamente na area grafica
mantendo pressionado o botao esquerdo do
mouse ao esbocar uma curva a mao livre, ou
utilizando o botao esquerdo do mouse para
clicar pontos individuais ao longo da rota
desejada.

e Pressione Adicionar. (Insere um ponto
em 0 0).

* Insira 30 em dy (30 mm na direcao Y) e
pressione Adicionar e entao Fechar.

:
@

Q<>

)

» Selecione a linha continua e selecione com Shift o grupo.

» Selecione o comando Espelhar. Q
IR

 Marque Copiar o Vetor Original e pressione Sobre Linha e entao

Fechar.

» Apague a linha continua.

16
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Q

Y[
<>

« Selecione o icone Vetor Texto. **

T Ferramenta Texto

Os botoes triangulares foram copiados.

Quaisquer fontes adicionais carregadas no

computador serao reconhecidas pelo ArtCAM,

Estilo 4| | assim como as fontes padrao.
% BREe ===\t : . .
» Selecione Fonte como Arial, Script
bofite T Jobernan 7 Western, Tamanho como 3 mm.
Script | Ocidental ~| | » Clique na parte inferior da vista 2D e

Tamanho |90 : |p,3m,:,5 j d]g]te VETOR DE TEXTO ARTCAM.

» Selecione OK.

Transformar ¥
Espacamento |

Caractere | %dﬁsm?o u u L\V/'

o ofele

Kerning ¥

Restrigies |

k. | Cancelar I

ARTCAM WYECTOR TEXAT

Este texto sera envolvido em torno do vetor externo, com o texto dentro,

utilizando envolver texto na curva.

» Selecione o texto e selecione com shift o
vetor externo.

e Selecione o comando Envolver -+,
Texto na Curva. gt

O formulario Texto sobre a Curva aparece,
permitindo ao usuario alinhar um Vetor de Texto
existente num vetor de curva.

Posicdo do Texto inclui opcées que controlam a
posicao relativa do texto ao longo da curva.

Texto no outro lado posiciona do outro lado da
curva.

Alinhamento do Texto inclui opcdes que controlam
o fluxo do texto ao longo da curva.

=%« Texto sobre a Curva

oy

| Exibir Ajuda [ E3|

% Selecione a Curva e o Texto
Selecionar

T

Configuracdes do Texto

Posicéo do Texto
|Base na Linha j

00 Tmm

[ Texto no outro lado

Alinhamento do Texto
| Alinhar & curva j

Espacamento do Texto

| +

D.

Estilo de Edigdo

{* Sentenga Inteira
" Saomente Palavras (Cirl)
" SBomente Letras (Al

(8] Cancelar |
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Espacamento do Texto permite ao usuario variar o espacamento entre os
caracteres individuais.

Estilo de Edicao permite ao usuario definir se Palavras ou Letras individuais
serao reposicionadas em torno da curva independentemente.

» Selecione a opcao Especificar e insira Tmm. Selecione Texto no outro
lado.

» Selecione a opcao Somente Palavras.

« Movimente o texto utilizando o cursor para alinhar dos trés lados.
Selecione OK.

O Texto esta agora envolvido.

SeS

LS00
8000

b

» Selecione Criar Linha Continua. U
* Mantenha pressionado o botao do mouse e crie um esbo¢o similar ao
mostrado. Selecione Fechar.

Essa linha continua sera utilizada para colar

vetores ao longo. N

pA¢

» Selecione Criar Estrela.

'iﬁf Criacdo de Estrela O formulario Criacao de Estrela aparece.

» Selecione 5 pontas, centro da estrela como
Configuracoes

N'dePotas [5 X -28, Y. 62, Raio do Primeiro Ponto como
; 4.5 e Raio do Segundo Ponto como 2.
Angulo 0 graus . . ~
S Selecione Criar e entao Fechar.
Centro da Estrela

‘)'2? x |0 y [0 » Selecione o vetor estrela e selecione com
Raio do Primeiro Ponto Shift a linha continua esbocada.
ﬁ 0 mrm
Raio do Segundo Ponto
Tﬁ? 0 mm » Selecione o comando Colar ao longo nﬂ :
de um vetor. i
Prever
Criar | Fec:har|
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“;.‘,‘_, Colar ao longo da
Curva

O vetor é colado incrementalmente ao longo da %
Selecione o Objeto e a Curva

curva dividindo a curva igualmente utilizando
Especificar Numero, ou por uma distancia fixa,
deixando qualquer excesso no final da curva S bseiian e
utilizando Especificar Distancia. . FeRecHicar MsAncl

1 N.” de Copias
Colar
Fechar

» Selecione Especificar Numero e Insira o numero de ———
copias como 5 S
) P
* Selecione Colar e Fechar.
 Apague o vetor estrela original e a linha continua
esbocada.

B

AN WA

JUg

» Salve o Modelo em Meus Documentos\Treinamento OO0
ArtCAM como training-phone-cover. NOXO, OP
 Feche o Modelo. gg 8 8@

EXERCICIOS

Exercicio A

e Abra um Novo Modelo de Altura 150, Largura
100.

e Crie os vetores para este modelo de suco de
maca, utilizando seus proprios valores.

» Salve o modelo em C:\temp como apple.

Gt

e
Cr
Cr

%
|
by Cx

LlIEN
\ all natural Qf/

Exercicio B

e Abra um Novo Modelo de Altura 60, Largura 40.

» Crie os vetores para este medalhao.

e Salve o0 modelo em Meus Documento\
Treinamento ArtCAM como locket.
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Edicao de Vetor

Edicdo de Vetor

Vetores podem ser editados de diversas maneiras dentro do ArtCAM. O exemplo
seguinte ira mostrar como utilizar estas opcoes.

Exemplo do Projeto de Escudo

e Crie um novo modelo com uma Altura de 20 e Largura de 20, e uma
Resolucédo de 1002 X 1002.

» Defina a Origem como no meio e pressione OK.

Nota:

A posicao de origem pode ser movida utilizando a opcao Configurar 7
Posicdo do Modelo. .
Isso permite que vocé movimente o modelo para uma posicao conhecida ou
definindo o0 0 0 em um dos quatro cantos ou no centro do modelo.

Rede de Pontos é uma funcao Gtil que auxilia na criacao de vetores. Rede de
Pontos ¢ exibida e ocultada no menu suspenso da vista 2D.

» Selecione Bitmaps = Vistas = Definicdao de Rede de Pontos...

Rede de Pontos @|

[ Desenhar Rede«
O espacamento pode ser definido para qualquer valor;
para modelos menores ou uma grade mais precisa, o
Espacamenta |1 espacamento precisa ser reduzido.

[ &justar ha Rec

Mota:  Selecdo rdpida pode ser
suzpensa lemporariamente
prezzionando a tecla Shift

Cancelar |

» Ative Desenhar Rede de Pontos, ative Ajustar na Rede de Pontos,
defina Espacamento como 1 e pressione OK.

Isso mostra uma grade no modelo.

» Selecione Criar Linha Continua. t?
» Clique nos pontos de grade, de modo semelhante ao mostrado.

A grade ajuda a alinhar a posicao do ponto. O vetor
sera suavizado.

20



Manual de Treinamento - ArtCAM Proé - 9 (Portugués)

» Selecione Arquivo = Salvar Como, selecione Meus Documentos\
Treinamento ArtCam e atribua o nome train-shield.

» Selecione Bitmaps = Vistas = Definicao de Rede de Pontos...

» Desative Desenhar Rede de Pontos, desative Ajustar na Rede de
Pontos e pressione OK.

» Selecione o comando Fillet.

~~  Ferramenta de Fillet

Exibir Ajuda K3 F3

-

_~ & Inserir Filete O fillet é criado num ponto de n6 ou a partir
o de duas linhas continuas que se
Raio 9

: intersecionariam.
>.s ." Estender Trimar com

Intersec¢ao
Fechar

* Insira um Raio de 5 e selecione cada lado do ponto inferior para criar o
fillet.

» Altere o raio do fillet para 1 e crie um fillet nos dois cantos
superiores.

» Altere o raio do fillet para 2.5 e crie um fillet nos dois ultimos cantos.

A forma basica do escudo é criada.

» Selecione Fechar.

s

 Com o Vetor selecionado, selecione Offset de Vetor. *
» Selecione Interno, uma Distdncia de 0.5, Redondo e pressione Offset e
entao Fechar.

Um offset constante foi aplicado.

Para a parte do meio, ao invés de utilizar linhas de
grade, linhas guia em valores reais serao
utilizadas.

Linhas guia sao puxadas das réguas, nos cantos do
modelo.
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* Mantenha pressionado o botao esquerdo sobre a régua superior e
arraste uma Linha guia horizontal, liberando o mouse quando estiver
proximo do centro do modelo (0 na régua vertical).

e Clique com o botao direito do mouse na linha guia.

Guia de Posicionamento

Guia Selecionada
Posigao Atusl

Mowva
™ Travado

" Relativo & guia

Inzem Guias Paralelas

* Posigdo Absoluta

PosigBo: 1225

12.250 mm

M ==an
=
Ao o 1

b I e 1 (A B

A linha guia pode ser movida por um valor
definido, digitando o valor na caixa Nova
Posicao e pressionando Aplicar.

Nota: Linhas guia podem também ser
apagadas a partir deste menu.

* Insira uma Nova Posicao de O e pressione Aplicar.
* Crie uma linha guia vertical em 0 arrastando da régua esquerda.

Existem agora 2 linhas guia no modelo.
Elas podem ser clicadas durante a criacao ou movimentacao

Essas linhas guia podem ser exibidas ou ocultadas clicando no

icone linhas guia.

Ele fica no canto superior esquerdo

réguas.

» Selecione Criar Linha Continua.
e Clique nas linhas guia para criar uma linha horizontal e

uma vertical.

» Selecione o icone no canto superior esquerdo na vista
2D para desativar a Exibicao de Linhas Guia.

de vetores ou nos.

3D &,

\
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Essas linhas continuas sofrerao offset. A linha
horizontal para cima e a vertical para cada lado.

N

Aplique um offset no vetor linha horizontal para ambos os lados por
0.5mm utilizando a opcao Ambos os Lados.

Aplique um offset no vetor linha vertical para ambos os lados por
0.4mm

Apague as linhas originais.

Selecione trimar vetor e recorte as linhas continuas para E?j
criar uma cruz dentro de escudo.

O projeto do escudo esta terminado. O seu pode
parecer diferente se vocé clicou em outros pontos
da rede.

» Selecione Arquivo = Salvar e entao

\ / Arquivo =» Fechar.
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Niveis de Vetor

« Um modelo pode possuir diversos niveis, que podem ser exibidos ou
ocultados.

« Vetores podem ser atribuidos a diferentes niveis.

« A vantagem disso esta em quando vocé possui muitos vetores; vocé pode
coloca-los em niveis diferentes e ativar ou desativar os niveis conforme for
necessario, proporcionando-lhe uma visualizacao mais clara.

» Niveis podem ser nomeados, apagados e agrupados.

Exemplo do Telefone Celular 2.

e Abra o modelo training-phone-cover.art de Meus b
Documentos\ Treinamento ArtCam. iﬁjx Ty
N O )
Partes desse modelo serdao movidas para outros niveis. Além Vi N/
disso, novos vetores serao importados para outros niveis. OO O
NOXOXO,
10 O O
=0 O OF
WECTOR
Niveis de vetor sao controlados por esta barra
Falha Padréa = de ferramentas. O nivel atual é destacado e
h = B AR B ® E quaisquer vetores criados ou importados serao
@ el Paciréc 2 e>ilb1dos, contanto que o nivel esteja ativo
] (lampada acesa).

O controle de folha ativa é utilizado com o comando de alojamento.

» Selecione o grupo dos vetores de estrela.

2;1 * 2\?& Niveis precisam ser criados antes que vetores possam ser
* 7% : posicionados dentro deles. E uma boa pratica atribuir a
um nivel um nome logico.

» Selecione Novo na Barra de Ferramentas de Niveis.

O Nivel de Vetor 2 aparece permitindo que vocé altere o nome clicando duas
vezes nele.

@ nlivel de vetor 2 o i3 @ Estrelas bl | %
@ rivel de Wetor 1 'hi'-i-"f s @ Hival de Vatar 1 AXL
@ Hhiivel Padrio = A @ Hivel Padrio =LA

* Clique duas vezes em Nivel de Vetor 2 e sobrescreva como estrelas e
selecione o marcador verde para confirmar.
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0 novo nivel foi nomeado e ativado.

* Clique com o botao direito do mouse no grupo selecionado de vetores
de estrela e selecione Mover para Nivel > estrelas.

« Desative o nivel estrelas clicando na lampada no nivel estrelas.

@ stars - ’K.J/

Os vetores de estrela estao agora ocultos. Os outros
vetores no nivel padrdo ainda sao exibidos

Nota: Quando um nivel é o atual, quaisquer vetores
colados sao automaticamente posicionados naquele
nivel.

e Crie um Novo Nivel e altere o nome para botdes.
e Crie um Novo Nivel e altere o nome para furos

@ Furos al* %
@ Botdes = T A
@ nivel Padrio v

» Selecione os 12 vetores de elipse.

Esses vetores selecionados serao posicionados em outro v O v
et PPN
Nota: Niveis podem ter a funcao de captura ativada ou O O O
desativada. Por exemplo, se vocé tivesse vetores perto E =
um dos outros e quisesse ter certeza de estar clicando a O O O >
no vetor correto num nivel, entdo vocé deveria = O O O =
desativar a captura para todos os outros niveis L VECTOR )

» Selecione os outros vetores como mostrado.

go o

Esses vetores selecionados serao posicionados em outro
nivel.

& O Q Nota: Niveis podem ser travados, de forma que

quaisquer vetores naquele nivel ndo possam ser movidos
até que o nivel seja destravado.

e Clique com o botao direito do mouse no grupo selecionado de
vetores de estrela e selecione Mover para Nivel > furos.
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« Desative o Nivel Padrdo, deixando ativos os niveis estrelas e furos.
» Torne atual o nivel chamado furos.

@ Estrelas aal ¥
@ Furos e AT
@ Botiies wix
@ Hivel Fadrdo %

Os vetores exibidos serdao combinados no nivel atual
chamado furos.

QOO
OOOL O
OOOLO>

. Selecione Unir Visivel, --

@ Furos 2l 0 m'\{el chamado botdes desapareceu por

— ter sido agrupado com o nivel furos. Aos
@ Estrelas EVESEE vetores nos niveis podem ser atribuidas
@ hivel Padrio iy cores para identificagao.

» Selecione o ponto preto a esquerda do nome do nivel furos.

Cor

Cores bésicas:

il Fel i
HMTEEN NN

- .
O formulario de cor aparece. Isso ErEEEE .

permite que vocé selecioneacorparaos |HEEEENEN
vetores naquele nivel.

LCores personalizadas:
)
) OO O O O

I atiz: {160 Vermelho:’ﬁ
Sat:[0 Verde |25
ST oE s e eatios | CorlSélida |\ 240 poutf2s5
° Selecione um ve rde Cla ro e Cancelar Adicionar & cores personalizadas |

selecione OK.
e Ative todos os niveis utilizando Mostrar/QOcultar Vetor. |._

Todos os vetores no nivel furos sao agora exibidos em verde. Vetores importados
sao automaticamente posicionados no nivel atual.

* Torne atual o nivel chamado Nivel Padrao.

» Selecione Abrir. =

N
[} ﬁ“\l\‘\l\'
)

P
A

* De Examples2 selecione o arquivo tel-insert.EPS
e selecione Abrir.

TEXT

@@y ()
)0 (@) fen T >

KWL

JEESIER

[yl
]
)
o]
Bl
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Os vetores salvos foram posicionados no nivel atual. Quando sao inseridos, os
vetores sao posicionados no mesmo local em que foram salvos, de forma que se o
tamanho do modelo foi alterado vocé pode precisar aproximar ou afastar a vista
para encontra-los.

Os vetores sao importados como um grupo, de forma que para utiliza-los os
mesmos precisam ser desagrupados.

Para salvar vetores, selecionar os vetores desejados e no menu Arquivo selecione
Exportar.

» Selecione Arquivo =» Salvar e entao Fechar.

Edicdo de N6
Vetores sao constituidos de nos. Para alterar um vetor, os nos sao alterados como
mostra o exemplo a seguir.

Exemplo Pino Enamel
e Crie um Novo Modelo, Largura de 60 e Altura de 20.
Crie uma linha guiaem X0e Y O.

» Selecione Criar Linha Continua. t? .

 Desmarque Desenhar polylines suaves.

e Insira X como -25, Y como 1 e pressione Adicionar.

* Insira dx como 35 e pressione Adicionar. Pressione Fechar.

» Selecione Criar Linha Continua. t? .

 Desmarque Desenhar polylines suaves.

* Insira X como -25, Y como -1 e pressione Adicionar.

* Insira dx como 35 e pressione Adicionar. Pressione Fechar.

Esses dois vetores podem ser
unidos com um arco, uma
linha reta ou movendo os
pontos finais.

e

» Selecione ambos vetores. =

* Selecione Unir vetores com uma curva.

Os dois vetores foram
unidos para dar origem a

um novo vetor. O vetor
aberto pode ser fechado.

Nl

B

» Selecione o novo vetor.
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Selecione Fechar vetor com uma linha.

O vetor foi fechado. Uma

i elipse sera modificada para

Selecione Criar Elipse.

Utilizar N no teclado num vetor selecionado
ira alternar entre modo n6 e modo selecao.

4+ criar uma forma de folha.

O

Defina um Ponto Inicial de X -4 Y 4, uma Altura de 3, uma Largura de

12 com um Angulo de 340.
Selecione Criar e entao Fechar.

I

Selecione Edicao de Noé.

A elipse sera aberta no meio removendo

segmentos utilizando o menu de botao direito

do mouse.

Recokar
Copiar
Ciolar

Apagar
Editor d& Farma..

De=fazer Desarhar Pobgora 1

Maves para Mivel
hgrupar Yatores

Desagrupar Tudo

Modificar Vebores.., P

Sentido Anti-Hor ks
Travar Yebores

Propeiedades. .,

Clique com o botao direito do
mouse sobre o segmento
inferior direito da elipse e
selecione Remover Segmento no

s

A porcao do vetor entre dois pontos
de nos é chamada segmento. Se um
segmento for removido, o vetor se
torna aberto.

Em modo no, se vocé movimentar o
mouse sobre um ponto de né e clicar
com o botao direito do mouse, um
conjunto diferente de menus
aparece.

menu.
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O vetor elipse é aberto na area desejada. O outro segmento inferior precisa ser
apagado.

» Clique com o botao direito do mouse sobre o segmento inferior
esquerdo da elipse e selecione Remover Segmento no menu.

Resta somente metade da elipse original. Em modo
Selecao essa metade da elipse pode ser fechada com
uma linha.

» Selecione o0 Modo Selecao.

. . . Ci
 Com o vetor selecionado, selecione Fechar vetor com uma linha.

: O vetor esta agora fechado. Uma linha
continua precisa ser criada para espelhar o

vetor.

» Selecione Criar Linha Continua. t?

e Insira X como -10.3, Y como 1.5 e pressione Adicionar.

e Insira X como 3.6, Y como 6.6 e pressione Adicionar e entao Fechar.

» Selecione a linha continua e a forma de folha, e selecione |
Espelhar Vetores. &'

* Marque Copiar o Vetor Original e pressione Sobre Linha.

» Selecione Fechar. Selecione a linha continua e pressione X
Recortar.

A forma de folha foi criada. Uma copia é
necessaria sobre o outro lado.

» Selecione Criar Linha Continua. t?

« Clique na linha guia horizontal para criar uma linha através do modelo
inteiro.

» Selecione o vetor horizontal e as formas de folha.

A
» Selecione Espelhar Vetores. &'
* Marque Copiar o Vetor Original e pressione Sobre Linha.
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Z

-, Para o outro desenho,
~um circulo sera
modificado.

AN

» Selecione Criar Circulo. O

» Defina o Centro do Circulo como X 10 Y 0. Selecione Raio e insira
1.5mm.

» Desmarque Criar com arcos e pressione Criar.

* Defina o Centro do Circulo como X 16 Y 0. Selecione Raio e insira
6mm.

* Pressione Criar e entao Fechar.

O circulo menor sera subtraido do circulo maior.

» Selecione o circulo maior e entao
selecione com Shift o circulo menor.
%

» Selecione subtrair vetores.

In

* Selecione Modo no.

* Movimente o mouse sobre a area superior marcada e no menu de
botdo direito do mouse selecione Inserir um ponto.

« Movimente o mouse sobre a area inferior marcada e no menu de
botdo direito do mouse selecione Inserir um ponto.

A adicao desses nds extras ira permitir que o
ponto de nd entre os novos pontos seja movido e
somente a parte do vetor dentro dessa regiao
sera estendida.

Selecione o né intermediario.

.« Arraste o ponto ao longo do vetor
] horizontal e libere o mouse numa posicao
adequada como mostrado.
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» Apague o vetor horizontal.

O desenho foi alterado.

Os dois pontos de controle podem agora ser
arrastados para criar uma curva mais realistica.

» Selecione cada ponto de controle e movimente como mostrado.

A forma esta completa. Para a parte interna uma
linha continua pode ser criada, utilizando a opcao
suave.

* Pressione Selecionar vetores.

» Selecione Criar Linha Continua. t? .

* Desmarque Desenhar polylines suaves.

* Clique em diversos pontos no modelo para criar a forma como
mostrado.

» Clique no ponto inicial para finalizar o vetor. Selecione Fechar.

O ultimo ponto nao é suavizado quando unido. Isso

pode ser modificado em modo no suavizando o
ponto. — /7
_ pa

Quando vocé esta em modo nd, um ponto suave é
mostrado em azul e um ponto ndo-suave em preto.

Todos os vetores podem agora sofrer offset.

* Pressione Selecionar vetores.
 Estenda uma caixa sobre todos os vetores.

=

» Selecione Offset de Vetores. a.) =
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Selecione uma Distancia de Offset de 1. Selecione Ambos os lados.
Selecione Redondo e pressione Offset e entao Fechar.
Selecione os vetores criados na parte interna e pressione Delete.

o |
@ O projeto esta terminado.

Vetores fechados podem ser preenchidos com cor bitmap para dar uma idéia de
como o projeto ira parecer antes que o relevo seja criado.

W

=
=

i/

» Selecione o novo vetor offset e selecione o quadrado dourado na
parte inferior da vista 2D com o botao esquerdo do mouse.

» Selecione preencher vetores. &

Toda a parte interna do
vetor é preenchida com
acor. Acoréum
bitmap. Outros vetores
podem ser selecionados
e preenchidos para
substituir a cor.

» Selecione os vetores folha e caule e selecione o quadrado verde na
parte inferior da vista 2D

» Selecione preencher vetores.

» Selecione os vetores de pétala e selecione o quadrado vermelho na
parte inferior da vista 2D
&

» Selecione preencher vetores.

7,
Se os vetores forem
alterados, as cores

precisam ser recriadas.

I

D)

» Selecione Arquivo =»Salvar e entao Fechar.
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Edicdo de N6 Selecionado.

Quando um no é selecionado, torna-se vermelho e pode ser movido
dinamicamente. Selecao com Shift permite que vocé selecione diversos nés numa
curva; selecao com Ctrl permite que vocé selecione nos individuais, os quais
podem ser movidos todos juntos.

Vocé pode selecionar X no teclado para alinhar os pontos horizontalmente com o
valor X do primeiro né. Selecionar Y alinha os pontos verticalmente com o
primeiro ponto.

Corte e Divisao de Vetores
Corte de vetor permite que vocé recorte um grupo de vetores com um vetor
definido. Divisao de vetor ira dividir um vetor consertando as extremidades.

Exemplo de Recorte de Vetor

« Em um novo modelo, crie os seguintes
vetores.

As dimensdes nao sao realmente importantes
contanto que existam algumas estrelas dentro do
pentagono.

NG R NG N NP D NN

X X X B e 3 3
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Selecione Recortar Vetor. ﬁ

@ Recortar Vetor
O formulario Recortar Vetor aparece com instrucoes
o . . > lssa pagina Ilhe permite torar vetores
sobre como utilizar o comando e os diferentes millislos abertas ou fechados para Uma

. , . - redido de recorte fechada.
resultados disponiveis com as opcoes dadas.
(1) Selecione o vetor gue vocé daseja
usar como uma regido de recorte. Se
yoré quiser usar miltiplos vetores para a

» Selecione o poligono e entao selecione com I
Shift todos os outros vetores (por exemplo e
arrastando uma Ca‘ixa). recotar (pressione e segure a tecla shift

enguanto seleciona os vetores que serdo

° Selec-lone Dentro e Trimar‘ adicionados na selagdo, ao gual ja

contém a regido de recote para o passo
« Pressione Recortar Vetores. e

Diregdo de Recorte

(* Dentro

As estrelas que estao

inteiramente dentro do
poligono sao mantidas e
as estrelas que cruzam o  Fwelvendo vetores

[wg]

" Fora

poligono sao trimadas % © Trimar
pelo poligono. R
% " Manter

Fechar
» Teste as outras opgoes.

Exemplo de Divisao de Vetores
« Em um novo modelo, crie os seguintes vetores.

Esses vetores podem ser de qualquer tamanho.

» Selecione com Shift ambos os vetores fechados seguido do vetor aberto
(cortante), e entao selecione Dividir
Vetores Selecionados. @ S Diviséo de Vetor

Exibir Ajuda [

Opgao Concluida

Ej * Fechar

Ifj " Deixar Vetores Abertos

Método de Corte

S
O formulario de divisao aparece exibindo as opcoes [l
disponiveis. A opcao Usar ultimo vetor selecionado @ " Usar uma linha vertical
somente esta disponivel quando mais de um vetor é 1B} ¢ war wnammanrzorta
selecionado. De outro modo estara acinzentada.
T
=
Fechar
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» Selecione a opcao Fechar e Usar ultimo vetor selecionado.

» Selecione Dividir Vetores.

* Movimente os dois novos vetores para cima e para baixo utilizando as
teclas de seta do teclado para visualizar o resultado.

—

Os vetores foram divididos e reagrupados.

« Teste as outras opgées.

35



Manual de Treinamento - ArtCAM Pré - 9 (Portugués)

Criacao de Relevo

Um Relevo é o modelo 3D real que o ArtCAM produz e é gerado a partir de
vetores, bitmaps ou pela combinacao de relevos.

Relevos Basicos sao criados a partir de um vetor fechado utilizando o Editor de
Forma. Clicar duas vezes no vetor selecionado ira abrir o editor de forma.

Editor de Forma

. T pd | —| ||
Existem tres tipos princi : — ;
e Domos iy B
]
i
_Jr“

. Pirémid%
e Planos.

o
Selecionando uma forma, outras opcoes O -
tornam-se disponiveis.
Adicionar | Subtrair | Zerar |
Unir |Imersecgﬁo |Eerar Excetul

Aplicar ‘ Reiniciar‘ Fechar |

Existem 6 opcoes, Adicionar, Subtrair, Unir, Intersecéo, Zerar e Zerar Exceto.

A vista 2D exibe o relevo domo ja criado a partir de
um vetor de circulo e o retangulo selecionado para
0 novo relevo.

Adicionar
Este método adiciona o novo relevo sobre o relevo
atual, resultando no seguinte efeito.

Neste caso um plano de uma altura inicial de Tmm
foi Adicionado.
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Subtrair
Este método remove o novo relevo do relevo atual,
resultando no seguinte efeito.

Neste caso um plano de uma altura inicial de 1Tmm foi
Subtraido do domo.

Zerar

Utilizando Zerar, a area dentro do vetor sera atribuida
uma altura Z de zero.

Nota: com esta opcao nao importa que forma de
relevo foi escolhida; a area retangular 2D foi zerada.

Unir

O novo relevo é verificado com relacao ao relevo atual
e onde o novo relevo é mais alto em Z sera exibido.
Isso cria o efeito de que o novo relevo se funde dentro
do relevo atual.

Neste caso um plano de uma altura inicial de 1Tmm foi
Unido ao domo.

'SUBTRAIR
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Intersecao

O novo relevo ¢é verificado com relacao ao relevo atual
e onde o novo relevo é mais baixo em Z (como um
plano zero), ele sera exibido.

Neste caso um plano de uma altura inicial de 1mm foi
Intersecionado com o domo.

Zerar Exceto

Utilizando Zerar Exceto, a area dentro do vetor ficara
inalterada e o resto do relevo aplainado no plano
zero.

Nota: com esta opcao nao importa que forma de
relevo foi escolhida; a area fora do retangulo 2D foi
zerada.

Relevos sao exibidos na vista 3D e podem ser salvos como arquivos separados.

A suavidade de um relevo ArtCAM é definida pela resolucao original em que o

modelo foi criado.

Exemplo: Ancora.

e Abra o modelo anchor.art de Examples2.

%W%

Os vetores foram criados para este modelo.
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» Selecione o vetor externo da barra da ancora como mostrado.

© :
[ J

» Clique duas vezes no vetor para abrir o Editor | adcon | swuar | zew (
de FOI'ma. Unir ‘Intersecgﬁo|2e|arExcetc4 .

Aplicar | Reiniciari Fechar |

Uma forma de plano foi selecionada com uma altura inicial de 0.5. A altura
inicial indica o nivel Z superior do plano.

* Pressione Adicionar, Fechar e entao F3. : -
» Desative a opcao Desenhar Plano Zero E @'E| 3 ”‘T"'

A barra é produzida. Se vocé posicionar o
mouse sobre o relevo e observar o eixo Z, ele
ira mostrar a altura Z como 0.5.

* Pressione F2. De-selecione o vetor da barra. Mantenha pressionada a
tecla Shift e Selecione os dois vetores dentro da barra.

% ﬁ O relevo sera criado dentro desses dois
By, e T vetores.

‘ |_ 90  Angulo

. [®
/_\ IJ Altura

—r = Inicial

= o5

- A0

* Sem Limite [~ Escalar

i 3 frad  Limit Alt
« Cligue com o botdo direito do : E'"“Ia”""m il
mouse e selecione Editor de Forma . © Escalar por Altura ;.

no menu. St T

A(Iicionar| Subtrair | Zerar |

Unir ‘Imersecgﬁo ferar Exceto‘

Aplicar | Reiniciari Fechar |
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Aos vetores foi atribuida uma forma de domo com um angulo de 45 graus, sem
limite. Isso significa que o domo ira erguer-se a 45 graus até se encontrar no
meio do vetor. Um angulo maior produziria um relevo mais alto.

» Selecione a op¢cao Domo.

* Altere a altura inicial para 0 e pressione Adicionar, Fechar e entao
F3.

O detalhe extra foi adicionado ao
relevo.

« Pressione F2. Selecione o vetor principal da ancora.

Esse vetor sera unido ao vetor da barra.

e Clique com o botao direito do mouse e selecione Editor de Forma no
menu.

J |_:9lJ Angulo
185 =
r 0 Atura Ao vetor foi atribuida uma forma piramidal, com
;';";i angulo de inclinacdo de 65 graus até alcancar a
- altura de 0.75mm, onde permanece plano.

" Sem Limite [~ Escalar

@ Limitar por Altura

" Escalar por Altura gy o

O Altura Constante. [17g . . 5
| | J; » Selecione Unir, Fechar e entao F3.
Adicionar | Subtrair Zerar z

Unir |Imersecg:"|o |Eeml Exceta|

Aplicar Reiniciar| Fechar
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A forma basica da ancora foi
combinada com a barra.

* Pressione F2. Selecione os vetores do gancho.

Esses vetores serao combinados com o relevo
atual.

e Clique com o botao direito do mouse e selecione Editor de Forma no
menu.

Editor de Forma

9

Angulo

Altura A esses vetores foi atribuido um pequeno
Inicial angulo, com inicio numa altura Z de 0.75.

g 075

[~ Escalar
1 ¢ Limitar por Altura [

F

4 |~

-~

» Selecione Unir, Fechar e entao F3.

.\ ™ Sem Limite

:

| T Escalar por Altura
O Altura Constante

—

T

Adicional| Subtrair | Zerar |

Unir |Intersecgﬁo |Zerar Exceml

Aplicar | Reiniciar‘ Fechar ‘

* Pressione F2. Selecione os vetores do anel.
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e Clique com o botao direito do mouse e selecione Editor de Forma no
menu.

Editor de Forma

|_:9l] Angulo . . i .
85 = Ao anel foi atribuido um perfil de domo com um

J /’\ ., A angulo elevado, com altura inicial de 0.5

Inicial

‘w”® | ¢ Selecione Unir, Fechar e entao F3.

* Sem Limite

[~ Escalar [ -
" Limitar por Altura ‘

" Escalar por Altura e
Al Arista ,—

A(Iicional| Subtrair | Zerar | :

Unir |Imersecu;.ﬁo|Zeml Excelol TR

Aplicar Reiniciar| Fechar

e Gire o relevo mantendo pressionado o botao esquerdo do mouse.

o Selecione Arquivo =» Salvar Como nomeando o modelo em Meus
Documentos\Treinamento ArtCam como training-anchor.

» Selecione Arquivo = Fechar.

Exemplo: Tampa de Lata

e Abra o modelo tintop.art de Examples2.

» Selecione Mudar Toda Visibilidade no menu de nivel de bitmap
/
b o~ H B " B ¥ G
& Mivel Bitmap 1

Isso desativa a cor bitmap de forma que os vetores possam ser visualizados
claramente e facilmente selecionados.

Esses vetores foram criados no ArtCAM e estao
todos fechados. Eles serao utilizados para criar
um relevo da tampa da latinha, que sera
pintado utilizando as cores bitmap.

» Selecione o vetor do circulo externo.

» Selecione o Editor de Forma.

« Selecione uma Forma de Domo com Angulo de 60, uma Altura Inicial
de 5, com Limitar por Altura definido com um valor de 1mm.

Pressione Adicionar e entao F3 (vista 3D).
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Esse relevo é composto por uma
plataforma plana até 5mm e entdao uma

(. forma de domo até um maximo de 1Tmm
por cima. Isso cria o efeito de fillet suave
em torno da borda.

As folhas precisam ser definidas agora por
estarem parcialmente abaixo do girassol.

Pressione F2 (vista 2D).

Selecione ambos os vetores de folha.

Selecione o Editor de Forma.

Selecione uma Forma de Domo com um Angulo de -8, uma Altura
Inicial de 0.5, com Sem Limite selecionado. Pressione Adicionar e
entao F3 (vista 3D).

A forma de folha foi adicionada ao topo
com uma plataforma de 0.5mm, e foi entao
cavada por um angulo baixo a fim de
proporcionar uma forma a folha.

As nervuras da folha podem agora ser
adicionadas.

Pressione F2 (vista 2D).

Selecione ambos os vetores de nervura de folha.

Selecione o Editor de Forma.

Selecione uma Forma de Domo com um Angulo de 10, uma Altura
Inicial de 0, com Sem Limite selecionado. Pressione Adicionar e entao
F3 (vista 3D).

Aproximando a vista numa das folhas vocé pode
notar que na adicao do relevo da nervura, este
segue a forma rasa da folha.

As pétalas da flor podem ser adicionadas. Isso é
realizado em duas etapas separadas para
permitir que algumas pétalas sejam mais altas
que as outras.

Pressione F2 (vista 2D).
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_______________________________________

» Selecione a pétala a esquerda da pétala i7/
mais alta para selecionar o grupo
inferior.

» Selecione o Editor de Forma.

« Selecione uma Forma de Domo com um Angulo de 15, uma Altura
Inicial de 6.5, com Limitar por Altura definido com um valor de 1mm.

* Pressione Unir e entao F3 (vista 3D).

Quando Unir é utilizado, a altura inicial
definida é um valor Real a partir de Z0 do
relevo. Definindo o valor mais alto que as
folhas, a flor eleva-se sobre elas.

» Pressione F2 (vista 2D).

» Selecione a pétala mais alta para selecionar o grupo superior.

e Selecione o Editor de Forma.

« Selecione uma Forma de Domo com um Angulo de 15, uma Altura
Inicial de 7, com Limitar por Altura definido com um valor de Tmm.

* Pressione Unir e entao F3 (vista 3D).

Esse grupo de pétalas é mais alto que o
outro grupo, e é exibido mais alto, de forma
que as pétalas a frente sao pétalas inteiras
e as pétalas mais atras sao apenas pétalas
parciais.

O domo para o centro do girassol pode ser
criado agora.

* Pressione F2 (vista 2D).

» Selecione o vetor de circulo menor (no centro da flor).

» Selecione o Editor de Forma.

« Selecione uma Forma de Domo com um Angulo de 25, uma Altura
Inicial de 7, com Sem Limite selecionado.

* Pressione Unir e entao F3 (vista 3D).

O centro da flor foi combinado com as pétalas.

O texto pode ser adicionado agora.
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* Pressione F2 (vista 2D).

» Selecione ambos os vetores de texto.

» Selecione o Editor de Forma.

« Selecione uma Forma de Domo com Angulo de 45, uma Altura Inicial
de 6, com Limitar por Altura definido com um valor de 0.2mm.

* Pressione Unir e entao F3 (vista 3D).

Ao texto foi atribuida uma aresta chanfrada e um
topo plano fazendo com que 0 mesmo se sobressaia.

Esse relevo pode ser exibido em outras cores ou
utilizando as cores bitmap 2D.

 Em Assistente - Modelo, selecione Luzes e Material. 'E

e Nas areas Configuracdao do Sombreamento ou Material selecione a seta
para baixo (a direita da guia de uma configuracao atual) e selecione
uma alternativa (Nota: a selecao na categoria Material ou ajuste do
cursor deslizante somente sera atualizado ao clicar Aplicar).

Material &
Cor

. |Cor Selecionada _ﬂ-%é,.r

Antique-Fine-Horizontal
Mapal|~ntique-Pine-Vertical

Beech-Horizontal

« Na secdo Material selecione Vista 2D e rumago-oor/=te

pressione Aplicar e observe a alteracao no | j‘_,; =L eage
estilo do Relevo para refletir o esquema de s

cores bitmap 2D. G| Pavuet Floor 1 -
Fargquet Floor 2

Fine
YWiood

O relevo é revestido com o mesmo esquema de
cores do bitmap 2D (isso sobrepboe as
configuracoes em Configuracao do
Sombreamento)
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* Na secao Material selecione Cor Selecionada e pressione Aplicar.

Luzes e Materiais

4

Exibir Ajuda  [E¥

Configuracio do Sombreamento Y

I IPersonaIizadU j

Fersonalizado
18ct LightBox Gold
24ct Polished Gold
24ct Satin Finish
et LightBox Gold
9t Polished Gold
Lwd ™ AGct Satin Finish
[1lr AQI_:T White Gold
= Biscuit
‘ ¥ 4Blue‘Wax

Bronze
| ¥ 4 Brushed Pewtar
Brushed Sikver
Chestnut
Green Wax
' Qldd Detault
Fewter
Fine
|Flatinurm
" Polished Brass
" |Palished Pewter
Faolished Siker
Fiose Gold

MNiPadigan
Funido

de esquema de cores

Material.

Luzes

o [« [« [« |»

» Selecione

Material
Cor

&

£

Mapa de

|Cor Selecionada

=] g

Carregar... | Salvar... | Aplicarl

Configurar como Padrdo |

» Pressione F2 (vista 2D).
» Selecione o vetor do circulo.

« Em Assistente - Edicdo de Relevo selecione Distorcao

Envelope de Relevo.

A pagina Distorcao Envelope de Relevo aparece.

Além disso, o vetor selecionado é exibido com um
caixa com grades (chamada envelope) com nos nos
cantos.

Esses nos podem
comprimindo o relevo.
O comportamento do relevo é controlado pelas opcoes
nesta pagina.

ser movidos, esticando e

Nos adicionais podem ser inseridos e o vetor é editado
utilizando comandos usuais de vetor.

Quando um relevo é distorcido, a altura Z pode
também ser alterada, se necessario, ou mantida a
mesma.

As opcbes podem proporcionar
diferentes.

Usar curvas existentes sera abordado mais adiante.
Finalmente, para aceitar a distorcao terminada,
pressione Finalizar, ou entao Cancelar ira restaurar o
relevo a sua forma original.

efeitos bastante

Arquivo
nomeando o modelo em Meus Documentos\
Treinamento ArtCam como train-tin-lid.

=  Salvar

Distorcéo Envelope
de Relevo

O relevo todo pode ser sombreado com uma série
localizados nos menus
suspensos Configuracdo do Sombreamento ou

Como

No ArtCAM vocé pode utilizar um vetor selecionado
para distorcer o relevo final, permitindo moldar
interativamente o resultado.

Exibir Ajuda
Relevo Original ...
i« Manter relevo original (Copian

" Reporreleva original {Cortar

Modo de Edigéo:
‘ Editar nds de distorcer

envelope

A ‘\ mudar envelope
@

W Criarvetar cantorno

I Prever Mivel de Relevo em Vista 2D

Escalar Altura Z do Relevo:

=l

Fatorde Escala (1000

Escala Media

[~ Usar curva(s) existente(s)

Combinagédo
~a =
:" @&  Subtair
Adicionar :
~
& unir e\
i Interseccionar
Cancelar |

[EnvelopeDistartion]]Colar |

Finalizar |
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A Grade pode ser claramente
visualizada na Vista 2D. Noés
individuais podem ser movidos e os
angulos podem ser alterados.

Selecione a opcao Substituir
Relevo Original.

Selecione Criar vetor contorno
e defina escala de relevo como
Escala Média em 100% (Um
vetor retangular aparece como
o limite externo).

k Edit distortion envelope nodes

Selecione no formulario para acessar a
edicao de no.

Posicione 0 mouse no meio do segmento superior e pressione | para
inserir um novo ponto.

Selecione o novo ponto e mova para baixo em Y até que esteja a meia

distancia na letra l.

EZTF N

7AW

Movimente o né esquerdo de angulo para baixo.
Selecione o segmento a direita da parte superior e pressione L para
converter para uma linha.

Movimente o no6 inferior esquerdo até posicionar na letra e.
Movimente o no6 inferior direito de angulo até posicionar na letra d
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A nova forma do relevo é exibida em linhas gerais.

Selecione Arquivo=>» Fechar.

Selecione Adicionar, pressione Colar (para recriar o relevo) e Finalizar

para Aceitar.
Selecione F3.

Em Assistente - Modelo - Luzes e Materiais, selecione Padrao.

Pressione Finalizar para salvar o relevo.

Pressione F2.

Selecione Prever Nivel de Relevo. |E

Exercicio: Piramide

Quando o relevo é alterado a vista em
escala de «cinza é automaticamente
atualizada. Ativando a vista Nivel de
Relevo vocé pode visualizar a diferenca do
projeto de vetor original.

Se vocé movimentar o mouse sobre a parte
plana desse relevo, o valor Z esta em torno
de 5.75. A altura Z anterior era 6mm.

Para manter a altura Z a mesma, a opcao
Manter Z Atual seria utilizada.

Gere os vetores e crie um relevo utilizando seus proprios recursos.
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Combinacao de Relevos

Exemplo: Ursinho

Esse exemplo cria um relevo de um urso utilizando plano inclinado e letras de
altura constante, assim como a combinacao de relevos.

e Crie um novo arquivo de 25 x 25

« Importe o arquivo Teddy.art do diretorio
Examples2/Ted_bear utilizando o botao Abrir Vetor na barra de
ferramentas Layers de Vetor.

» Selecione o vetor do corpo utilizando o botao esquerdo do mouse.

g

* Clique duas vezes no vetor selecionado.

+ Selecione uma forma de Domo, com um Angulo de 45 graus com
Sem Limite e clique no botao Adicionar. Selecione Fechar.

» Selecione a vista 3D utilizando F3.

A vista 3D pode exibir o relevo sombreado,
em modelo de arames e com detalhamento
baixo, médio ou alto. A base plana pode ser
exibida ou ocultada. Essa figura apresenta
baixo detalhamento com plano zero
desativado.

» Selecione o botao Desenhar Plano Zero na parte superior
da janela Vista 3D para alternar a exibicao do plano base.
» Selecione Detalhe Minimo. — :
| & ) o [ - -

-Selecionar Detalhes do Relevo .

» Pressione a tecla F2 para selecionar a vista 2D.

» Utilizando o botao esquerdo do mouse, selecione os vetores
externos da orelha e entao mantenha pressionada a tecla Shift e
selecione os vetores internos da orelha.
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* Clique duas vezes e selecione uma forma de Domo com Sem
Limite, um Angulo de 45 graus com uma Altura Inicial de 0.5.
Selecione Adicionar.

O ArtCAM cria uma forma para a area entre os
vetores selecionados.

» Desselecione os vetores na vista 2D e selecione os vetores
internos da orelha.

* Clique duas vezes no grupo selecionado e selecione o botao
Reiniciar.
» Selecione um plano com uma Altura Inicial de 0.5 e pressione Unir.

D)

m
O interior das orelhas foi unido com a aresta

‘) - exterior.
i

» Selecione os vetores dos bracos.

Se os bracos fossem adicionados ao corpo,
entdo uma saliéncia apareceria onde a forma
adicionada sobre o relevo. Os bracos precisam
ser sofrer Uniao.

» Selecione uma forma de
Domo, com um Angulo de )
45 graus com Sem Limite D
e clique no botao Unir.

Os bracos foram criados.
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* Selecione o vetor da face.

A face sera atribuida uma aparéncia arredondada com
um angulo elevado. A face sera unida ao relevo atual.

+ Selecione uma forma de Domo, com um Angulo de 60 graus com
Sem Limite e pressione Unir.

A face foi adicionada. O angulo elevado
do domo torna a face mais alta e
arredondada.

» Selecione o vetor do circulo.

Se uma forma de domo for adicionada sobre o
relevo, seguira a forma do relevo para
produzir uma barriga arredondada. Utilizando
Adicionar, se um angulo elevado for definido,
o efeito seria mais pronunciado pois ja existe
uma curva no relevo.

» Selecione uma forma de domo de 15 graus com uma Altura Inicial
de 0 com Sem Limite e pressione Adicionar.

O urso possui uma barriga arredondada

» Selecione os vetores dos pés.

O relevo para esses pés sera gerado utilizando um
plano angulado. Isso ira inclinar os pés num angulo
especificado fazendo com que os dedos apontem

para frente e os calcanhares se inclinem para tras.
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Abra Edicao de Relevo no Assistente. Onerdplesd Falava Al

Criacao de planos inclinados e outras
operacoes de relevo tais como suavizacao :
estao disponiveis nessa parte do assistente. Um Ay L wa P

5P . W =
plano inclinado pode ser criado em todo o
relevo ou dentro de vetores selecionados. s £

 Selecione o icone Criar Plano Inclinado. ..
Clique em Exibir Ajuda.

e

Ocultar Ajuda [

L

Quando Iniciar é selecionado, espera-se que 0 0
primeiro ponto seja selecionado (esse € o ponto
inferior do plano). Conforme o mouse é
movimentado sobre o vetor, o cursor muda para
um simbolo de alvo. O segundo ponto é na

part

Criar Plano Inclinado

Cria um plana inclinado a partir
das alturas de até trés pontos
definidos. Se um vetor esta
selecionado, entido o plano é
criado dentro da farma do vetor. Se
nenhurm vetar far selecionada,
entdo o plano & chiado sobre o
relevo inteiro.

Primeiro Ponto no Plano:

s X: 0 ¥: 0 i 1]

Segundo Ponto no Plano:

; x: 0 i 0 Z|0

Preencha a origerm e altura dos

pontos usadaos para definir o plano.

Selecionar um terceiro ponta &
opcional e este pode ser ativado e
desativado usando a caixg abaixo.

[ Ativar Terceiro Ponto

Cligue no hotao abatko para iniciar
aselecdo de pontos na vista 2D
usando o mouse. lJma vez
selecionado o ndmero aproptiado
de pontos, vocé pode editar a
atigem e & altura de cada ponto
antes de criar o plano.

Selecionar Pontos com Cursor
Iniciar

Combinacao

E=zcolha aforma que o plano sera
combinado com o relevo atual.

:l \ t\\

* pdicionar © Subtrair

2 =

" Unir " Interseccionar
Criar | Fechar

Um minimo de dois pontos deve ser selecionado para
criar o plano, mas para garantir a orientacao correta
é aconselhavel utilizar trés pontos.

Esses pontos sao melhor selecionados a partir dos
vetores. Uma vez que todos os trés pontos tenham
sido selecionados, entao os vetores Z podem ser
alterados se necessario.

Uma vez que o plano tenha sido definido, entao vocé
pode escolher adicionar, subtrair, unir ou
interseccionar com o relevo atual.

Clique Ativar Terceiro Ponto e pressione o botao Iniciar.
Selecione o ponto inferior do vetor a esquerda com o mouse.

e de cima do vetor.
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» Selecione o topo do vetor com o mouse.

Uma linha pontilhada mostra a distancia do
primeiro ao segundo ponto. O terceiro ponto € a
meia distancia desses dois vetores.

« Clique no centro dos vetores (o simbolo de centro {§
localizado é:

Agora que todas as trés posicoes do plano foram
capturadas, o valor Z para cada posicao torna-se
disponivel.

» Defina Z do Primeiro Ponto como 1.5, Z do Segundo Ponto como
3.5 e Z do Terceiro Ponto como 2.75.
» Selecione Unir e pressione Criar.

“»,) O plano inclinado foi criado
proporcionando aos pés uma aparéncia
ligeiramente pontuda. Relevos
adicionais podem ser adicionados a
essas areas.

» Selecione Fechar e clique duas vezes nos vetores dos pés.
» Selecione uma forma de Domo, com um Angulo de 15 graus com
Sem Limite e pressione Adicionar.

@

A forma de domo foi adicionada ao pé
inclinado.

» Selecione os vetores agrupados do focinho e das pegadas da pata.

Eles terao a mesma forma, portanto podem ser criados
ao mesmo tempo.
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« Selecione uma forma de Domo, com um Angulo de 45 graus com
Sem Limite e pressione Adicionar.

» Selecione os vetores dos olhos e nariz.

« Selecione uma forma de Domo, com um Angulo de 45 graus com
Sem Limite e pressione Adicionar.

Para completar o urso, esse relevo pode
ser suavizado para remover as
irregularidades das margens entre cada
forma. Suavizar € um comando
progressivo: quanto mais vocé suaviza,
mais vocé reduz os detalhes e o modelo
torna-se "borrado".

* Clique no botao Suavizar Relevo em Edicao de Relevo no - e
Assistente. *.’.’jbr

o Suavizar Relevo

- " & Todo o nivel
il " Vetor
i e = Cor

Pases de Sunvizasio: [1 3 |5o0 exibe as opcoes de suavizacio.
Altura Maxima da Cor: 0.000
Altura Minima da Cor: 0.000

Altura Maxima do Relevo: 20.909
Altura Minima do Relevo: 0.000

Aplicar | Cancelar|

« Selecione Todo o nivel, insira o numero de Passes de Suavizacao
como 5 e selecione Aplicar.

e Visualize com ‘Detalhe Maximo’ definido na parte superior da janela
relevo 3D

O relevo do urso é suavizado ao longo das margens.
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Letras de Altura Constante

Letras de Altura Constante possuem uma altura constante definida pelo usuario,
enquanto texto criado utilizando o Editor de Forma pode fazer com que porcoes
finas das letras sejam mais baixas que o resto do relevo.

Iremos agora adicionar algum texto a barriga do urso, utilizando Letras de Altura
Constante. A vista de Escala de Cinza do relevo auxilia a visualizacao na Vista
2D.

Selecione Prever Nivel de Relevo. |"7—-

Quanto mais alto o relevo, mais claro ele aparece,
de forma que vocé tenha uma idéia geral das
mudancas de alturas no relevo.

» Selecione Criar Texto e defina a fonte como Times New l || :
Roman e uma Altura de 2mm.
* Clique a Posicao na barriga e digite o texto TED.

 Com o texto selecionado, clique no botao Letras de E ]
Altura Constante na barra de ferramentas de Relevo. .

.S Altura Constante

Altura | T i _
Altura Inferior |00

‘  Corte Transversal Circular

|| 4—p|

‘ (= Corte Transversal Angular

A seguinte caixa de dialogo aparece: Raio de Canto [00

Modo de
A & Adicionar % ¢ Subtrair

QF.‘- " Unir

é‘ ¢ Intersecciona

OK ‘ Cancelar ‘ Ajuda
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« Atribua as letras uma Altura Superior de 0.25mm e uma Altura
Inferior de 0.25mm.

» Assegure-se de que Corte Transversal Circular esteja selecionado,
selecione Adicionar e clique OK.

Uma inspecao
mais cuidadosa
das letras ira
mostrar que elas
apresentam uma
altura
constante.

e

2

Exercicio.

B

Abra o modelo training-phone-cover.art.
Crie seu proprio relevo utilizando esses vetores.

P ILYY

L0000

TEXT

OOOO O
OOOOI>

m
(4]
put
=]
A
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Imagens

Introducao

Imagens (*.gif *.tif *.jpg ou *.bmp) podem ser transformadas em relevos ArtCAM
atribuindo formas as areas coloridas selecionadas ou criando um vetor a partir
das cores e utilizando os vetores com o editor de forma. Imagens coloridas
podem ser criadas ou editadas dentro do ArtCAM

A qualidade da imagem original ira determinar a qualidade do relevo. Por
exemplo, se uma imagem de baixa qualidade (baixa resolucao) ¢ utilizada, entao
o uso do método de cor resultara num relevo de baixa qualidade. No

entanto, isso pode ser corrigido ajustando a resolucao.
Imagens sao carregadas diretamente no ArtCAM utilizando Arquivo Abrir

e selecionando a Imagem.

Exemplo da Carinha Sorridente

-

Nesse exemplo uma imagem gif sera aberta e as cores serao atribuidos relevos

diferentes utilizando o editor de forma.

» Selecione Abrir Modelo Existente

Examirnar: I [E Desktop j ‘ tf ER-
:SMeus documentos _‘| Levar
| _é Meu computador 5 Modelagem carro
| Meus locais de rede I render
|G 29-11
|2 Flesddm
_.:]Imagens Arkcamn
Mome do arquive; |
Arquivos do tipo; |Modelos ANCAM [ art] ﬂ Cancelar |

todelos ArCak [.art]
el eleos ArtLak .rIf

Formato Portatil de Documenta (. pdf)
Todos oz Arquivos (7]

» Selecione a opcao gif.

- Abrir Modelo Existente

O formulario abrir aparece e por
padrao procura por um modelo
ArtCAM (*.art). O tipo de arquivo
a ser procurado é alterado pelo
menu suspenso.

« Altere o diretorio para Examples2 e selecione Smile.gif e pressione

Abrir.

;ﬁAjustar Tamanho do Modelo

Método
Altura ’W
-

t« Tamanho da
" Vetores
D.p.i. Escaneado

300 d.p.i.
T_.Origem
*—— Largura |[401.0 Unidades
* mm

r " polegadas

L oK

Cancelar |

O formulario Ajustar Tamanho do
Modelo permite que vocé altere o
tamanho da imagem (mantendo as
proporcoes) e a posicao da origem.

Altere a altura da imagem para
100 mm e a origem para o
centro e pressione OK.
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« Aimagem foi carregada num modelo ArtCAM. Essa imagem servira como
um novo logotipo para um cracha infantil.

Na parte inferior da vista 2D cada cor utilizada na

imagem é exibida com um quadrado. Cada um
° ° desses quadrados coloridos pode ser clicado duas

vezes utilizando o botao esquerdo do mouse para

\ [ abrir o_editor &
de form\L‘ . . .

aquela cor.

Editor de Forma

* Clique duas vezes no quadrado amarelo com J
o botao esquerdo do mouse

v

A cor amarela é preenchida na janela de previsao para
confirmar a selecao.

e AL SR T

A(Iicionnr‘ Suh\raill Zerar |

Unir. ‘Intelsecgﬁoilerar Exceto| o

Aplicar Reiniciar‘ Fechar

+ Selecione uma Forma de Domo, Angulo de 60, Altura Inicial de 1,
Limitar por Altura com uma Altura de 1.5 e pressione Adicionar e
entao Fechar.

* Pressione F3.

A 4rea amarela foi atribuido um relevo, deixando a
area da boca e dos olhos inalterada.

* Pressione F2.

e Clique duas vezes no quadrado vermelho com o botao esquerdo do
mouse

+ Selecione uma Forma de Domo, Angulo de 75, Altura Inicial de 1,
Sem Limite e pressione Adicionar e entao Fechar.

* Pressione F3.

O olho possui um furo no centro pois a imagem
apresentava uma area branca no centro dele.

0 olho azul é quase idéntico ao vermelho, entao a
mesma forma sera associada com a cor.
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* Pressione F2.

» Clique duas vezes no quadrado azul com o botao esquerdo do
mouse

 Selecione uma Forma de Domo, Angulo de 75, Altura Inicial de 1,
Sem Limite e pressione Adicionar e entao Fechar.

* Pressione F3.

* Pressione F2.

* Clique duas vezes no quadrado branco com o botao esquerdo do
mouse

+ Selecione uma Forma de Domo, Angulo de 90, Altura Inicial de 1,
Sem Limite e pressione Adicionar e entao Fechar.

* Pressione F3.

O que aconteceu aqui é que a cor branca foi
utilizada tanto na pupila quanto na area
envolvendo a face. A toda a area branca foi
atribuido um perfil de domo.

A boca pode agora ser criada

* Pressione F2.

» Clique duas vezes no quadrado preto com o botao esquerdo do
mouse

+ Selecione uma Forma de Domo, Angulo de 90, Altura Inicial de 1,
Sem Limite e pressione Adicionar e entao Fechar.

* Pressione F3.

O relevo esta agora completo mas ainda
nao é o resultado desejado. Para obter o
efeito desejado, sera utilizada conexao de
cores.

* No assistente, selecione Reiniciar Relevo. <
e Pressione F2.

A primeira mudanca significativa nesse bitmap sera alterar a cor branca dos olhos
para diferenciar da parte externa. Isso sera feito pintando outra cor por cima,
utilizando preencher. Primeiro, uma nova cor precisa ser selecionada da palheta
de cores.

* No assistente, selecione Adicionar Cores. €2
Basic colors:
Uma variedade de cores aparece. e el
Simimicds 1

» Selecione o Azul claro
e Pressione OK.
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A cor é carregada na parte inferior da vista 2D num quadrado e é também
selecionada como a cor primaria.

"a@EE

* No assistente, selecione Preencher

» Utilizando a ponta do cursor, clique no branco dos
olhos.

»

O centro dos olhos é alterado para azul claro.

O comando preencher deve agora ser abandonado.

X

* Selecione Selecionar Vetores.

O modelo pode ser desenvolvido com a ajuda de uma técnica chamada CONEXAO
DE CORES.

A Conexao de Cores une diversas cores temporariamente com a cor primaria, de
forma que ela pode ser modelada como uma so.

Uma vez que o comando é finalizado, vocé pode desconectar as cores.

A Conexao de cores é feita utilizando os quadrados coloridos na parte inferior da
vista 2D.

A vantagem deste comando é que ele permite que vocé altere seu bitmap sem
dano ao seu projeto.

* Na parte inferior da janela 2D, selecione o quadrado amarelo
(botao esquerdo do mouse - um clique somente).

* Clique duas vezes com o botao direito do mouse no quadrado
preto, no quadrado azul, no quadrado vermelho e no quadrado
azul claro.

amarelo. Conforme cada cor é \—’-Ij £ -.—.—.— £

conectada, muda para a mesma cor
da cor primaria (amarelo).

O bitmap foi alterado para um circulo ‘ =

O quadrado amarelo é a cor primaria e as cores conectadas sao mostradas com
quadrados menores e uma linha de conexao.

Um relevo pode ser criado a partir dessa nova area amarela.

» Clique duas vezes no quadrado amarelo com o botao esquerdo do
mouse

+ Selecione uma Forma de Domo, Angulo de 60, Altura Inicial de 1,
Limitar por Altura com uma Altura de 1.5 e pressione Adicionar e
entao Fechar.

* Pressione F3.
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A area amarela é agora um disco de forma
suave.

As cores precisam ser desconectadas de forma a
poderem ser utilizadas individualmente.

ot

* Pressione F2.
* Na Barra de Menus selecione Bitmaps =» Cor = Ligar / Desligar

Os olhos podem ser conectados, para serem tratados juntos.

* Na parte inferior da janela 2D, selecione o quadrado azul (botao
esquerdo do mouse - um clique somente).

* Clique duas vezes com o botao direito do mouse no quadrado
vermelho e no quadrado azul claro.

Ambos os olhos possuem agora uma cor azul
solida. Quando eles forem combinados no relevo
atual, a opcao Unir sera utilizada.

» Clique duas vezes no quadrado azul com o botao esquerdo do
mouse

« Selecione uma Forma de Domo, Angulo de 35, Altura Inicial de 2.5,
Sem Limite e pressione Unir e entao Fechar.

* Pressione F3.

Os olhos agora saltam da face. As cores precisam ser
desconectadas de forma que o azul claro possa ser
utilizado para criar as pupilas dos olhos, utilizando
SUBTRAIR.

A cor preta pode ser utilizada para a boca usando
UNIR.

e Pressione F2.

* Na Barra de Menus selecione Bitmaps = Cor = Ligar / Desligar.

» Clique duas vezes no quadrado azul claro com o botao esquerdo do
mouse

« Selecione uma Forma de Domo, Angulo de 25, Sem Limite e
pressione Subtrair e entao Fechar.

» Clique duas vezes no quadrado preto com o botao esquerdo do
mouse

« Selecione uma Forma de Domo, Angulo de 90, Altura Inicial de 2.5,
Sem Limite e pressione Unir e entao Fechar.

* Pressione F3.
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O modelo esta completo e pode ser salvo. Como se
tratava de uma imagem, entao o ArtCAM solicita
um nome para salvar como um arquivo .art.

No menu Arquivo, selecione Salvar e salve em Meus Documentos\
Treinamento ArtCam como training-smile.
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Exercicio de Conexao - Tucano

Neste exercicio, ao invés de utilizar cores, vetores serdao obtidos das fronteiras
de cor.

Esses vetores serao utilizados para desenvolver o relevo.

Se a imagem nao for muito boa, vocé pode utilizar o bitmap como um guia e
tracar seus proprios vetores.

« Clique no icone Abrir Modelo Existente.

» Selecione a pasta Examples2. Altere Arquivos do Tipo para Imagem
Gif (*.gif).

» Selecione o arquivo toucan.gif e clique Abrir.

e Clique com o botao esquerdo no primeiro quadrado verde ao longo
da palheta para determina-la como o cor Primaria.

» Clique duas vezes com o botao direito do mouse nas 5 cores
verdes restantes ao longo da palheta para conecta-las a cor
Primaria.

O tucano é temporariamente cercado somente pela cor
verde Primaria.

Para a forma basica do tucano, os pés em amarelo e a
parte vermelha do bico nao sao necessarios, de forma
que também serdao conectados a cor Primaria.

Um Vetor pode entao ser produzido em torno da
borda da cor primaria conectada aplicando Bitmap
para Vetor.

» Clique duas vezes no vermelho e no amarelo com o botao direito
do mouse.
» Selecione a barra de ferramentas de Vetor.

* Na barra de ferramentas de vetor, selecione o icone j
Bitmap para Vetor.

» Selecione OK para a Toleradncia de 15 Pixels padrao.

» Selecione Mudar Toda Visibilidade no Menu de Niveis de Bitmap

Vetores definindo o contorno do tucano e a
area maxima do relevo (borda externa) sao
criados. O vetor externo sera apagado,
enquanto o vetor do tucano sera mantido para
ser suavizado e editado conforme necessario.
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» Apague o vetor quadrado externo. Clique duas vezes no vetor do
passaro.

« Selecione uma Forma de Domo com um Angulo de 45 graus e
pressione Adicionar.

» Verifique visualmente o relevo na vista 3D.

* Na Barra de Menus selecione Bitmaps =» Cor = Ligar / Desligar

» Selecione Mudar Toda Visibilidade no Menu de Niveis de Bitmap

Os pés podem agora ser criados.
» Selecione a caixa amarela utilizando o botao esquerdo do mouse.

» Selecione Bitmap para Vetor 5\

~y Vetores a partir de

Ditrmnan Como existem algumas pequenas
Método Tolerédncia areas retas que desejamos manter
" Suavizar todos os : EOl como lmha.s retas n? veto,r, a'quao

Pixels | Gerar em linhas maiores ¢é utilizada.
f« Gerar em linhas ( i
. P e O numero de pixels pode ser

que [8  pixels  [jre Media \pertad:  lterado se necessario.

oK | Cancelar

» Selecione Manter linhas maiores que 5 Pixels e pressione OK
» Selecione a caixa vermelha utilizando o botao esquerdo do mouse.

» Selecione Bitmap para Vetor e selecione OK para a 5\
Tolerancia.

» Selecione Mudar Toda Visibilidade no Menu de Niveis de Bitmap.

» Selecione os vetores dos dedos e do bico.

« Selecione uma Forma de Domo com um Angulo de 45 graus e
pressione Unir. Selecione F3.

p,

A forma do olho é criada no relevo subtraindo
a area branca. A forma combinada da asa é
criada utilizando Adicionar.

S

y

» Selecione F2 para ativar a janela 2D e selecione Mudar Toda
Visibilidade no Menu de Niveis de Bitmap para restaurar as cores.

« Clique duas vezes com o botdo esquerdo na area branca em torno
do olho.
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» Selecione uma forma plana com uma Altura Inicial de 0.5 e
pressione Subtrair.

» Clique com o botdo esquerdo na caixa azul do meio na palheta
definindo a cor da parte Inferior da asa.

« Clique duas vezes com o botdo direito na area azul escura ligando
cor da parte superior da asa .

» Clique duas vezes com o botao esquerdo na cor azul da asa e no
Editor de Forma defina uma Forma de Domo com um Angulo de 25
graus e pressione Adicionar.

O relevo finalizado foi criado a partir de uma /
combinacao de vetores e cores bitmap. '
No menu Arquivo, selecione Salvar Como

e salve em Meus Documentos\

Treinamento ArtCam como training-
mytoucan.

' 4
Nota: Para imagens contendo um grande niumero de cores, o comando Reduzir
Numero pode ser aplicado no menu suspenso Cor .

Exercicio
JJ Utilizando Criar Linha Continua com a opcao
Desenhar Linha Continua selecionada, trace as
W penas da asa.
\@/ Use os vetores para atualizar a asa.
T Y W
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Conbinacao 3D e Inclinar Relevo

Visao Geral

A funcao Combinagao 3D é um comando muito Util que pode produzir relevos
complexos de forma relativamente facil.

Exemplo: Estrela

e Abra o modelo star-blend.art de Examples2.

A

Esse modelo possui varios vetores ja
desenhados.

» Em Edicao de Relevo selecione Combinag¢éao 3D. Q

Combinacgao 3D

w

Exibir Ajuda [Fl F1

Perfilar

Q * Lingar

‘ " Convexo

A- " Clincavo

A " Suave

m " vetor Selacionado

Alturas Do Relevo

Primeiro Yetor
1—0 =
Segundo Yetar
i]
Combinacie da Borda para:

* etade da Borda do Vetor

Borda:

Interno:

" Selecionar Ponto com Gursor

" Margem do Vetor Interno
|— 3
Proporgio: (100 o
i &
S
Combinagao
~ G e
a. | T Subtrair
Adicionar -
e |
® oo P
& Interseccionar
Criar | Fechar

A pagina Combinacgao 3D do assistente aparece
fornecendo uma grande variedade de opcoes. O relevo
combinagdo 3D é criado de um vetor Unico para um
ponto central ou um ponto definido pelo usuario, ou
ainda para um vetor interno utilizando um dos tipos
de Perfil exibidos no formulario.

A forma final do Relevo é controlada por uma
combinacao do tipo de Perfil e definicdes de Altura
selecionados.

As opcoes acima combinadas com Unir, Intersecionar,
Adicionar, e Subtrair Relevo proporcionam varias
formas possiveis de relevo.
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Selecione o vetor estrela e selecione com Shift também o circulo.
Selecione a opcao Perfilar >Linear.
Selecione Altura da Borda como 0.

Combinagao da Borda para:
" Metade da Borda do Vetar

Selecionar Altura Interna como 5. * Galecionar Porto com Cursar
Selecione Margem do Vetor Interno e R
marque - Preencher Vetor Interno. & Margem do Yetor Interna
Selecione Unir e pressione Criar. W Preencher Yetor Interno

O relevo possui uma
\ combinacao linear do vetor
externo para o vetor interno.
// Ele entao continua com altura

constante (5mm) na area
interna do vetor interno.

Selecione Desfazer (Ctrl + Z).

ST

Com os vetores ainda selecionados e a @ Wargern o Vstor Intsrs
pagina Combinagéo 3D aberta, I Preencher Vetor Interno
desmarque Preencher Vetor Interno. Proporgdo: [100 5

Selecione Unir e pressione Criar.

._._=H-|<mm~ ”
_ \\_ Dessa vez a area no relevo

dentro do vetor interno é
deixada aberta.

Selecione Desfazer (Ctrl + Z).
Com os vetores ainda selecionados e a pagina Combinacao 3D
aberta, selecione a opcao Perfilar Suave.

Marque - Preencher Vetor Interno.  t°mbinagac daBordapara:
" Metade da Borda do Yetar

™ Selacionar Ponto com Cursar

Selecione Unir e pressione Criar. Il

* Margem do Vetar nterno

W Preencher Wetor Interno
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Um relevo suave é produzido

do vetor externo para o
vetor interno. Ele entao
: continua com altura

constante (5mm) na area
interna do vetor interno.

» Selecione Desfazer (Ctrl + Z).

» Selecione o vetor externo da estrela somente, com a opcao Perfilar
Linear selecionada.

» Ative - Selecionar Ponto com Cursor einsira X0eY 10.
» Selecione Unir e pressione Criar.

O relevo é criado com uma o
combinacao de offset, produzindo

uma forma de estrela com offset do

centro.

A proxima etapa do capitulo compara a adicao de diferentes secoes transversais,
Vetores Selecionados numerados de 1 a 3 como mostrado abaixo.

1 2 3

Cada vetor ira produzir uma forma diferente quando escalado ao longo do relevo
para as alturas definidas. O Vetor Selecionado é sempre tomado por ultimo.

» Selecione Desfazer (Ctrl + Z).
« Selecione o vetor interno seguido do externo e com a pagina
Combinacado 3D aberta, selecione a opcao Perfilar Vetor

Selecionado.

* Pressione Shift e selecione a se(;éo Combinacao da Borda para:
transversal vetor 1 na janela 2D. ¢ Metade da Borda da Vetar

° Em Combinagéo da Borda para. (" Selecionar Ponto com Cursar
defina Margem do Vetor Interno e J
marque a caixa Preencher Vetor M amgem 2 emion o
Interno W Preencher Yetar Interno

» Selecione Unir e pressione Criar.
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Um novo relevo foi produzido com a
secao transversal vetor 1 escalada entre
os vetores interno e externo. Ele entao
continua com altura constante (5mm) na
area interna do vetor interno.

» Selecione Desfazer (Ctrl + Z).

» Selecione o vetor da estrela, selecione com Shift o vetor do circulo
e entdo a secao transversal vetor 2.

» Selecione Unir e pressione Criar.

O novo relevo foi produzido com o
vetor 2 escalado entre os vetores
interno e externo. Ele entao continua
com altura constante (5mm) na area
interna do vetor interno.

» Selecione Desfazer (Ctrl + Z).

» Selecione o vetor de estrela e selecione com Shift a secao
transversal vetor 3.

» Selecione a opcao Metade da Borda do Vetor.

» Selecione Unir e pressione Criar.

A forma do relevo é controlada pelo vetor 3 da
secao transversal correndo do vetor externo da
estrela para dentro assim como do centro para fora.
A altura maxima (5mm) ocorre exatamente a meio
caminho entre o vetor de estrela externo e o
centro.

Inclinar Relevo
Esse comando ira rebaixar um Relevo por uma porcentagem (100% para zerar)
dentro de uma area especificada.
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Exemplo: Sola de Sapato
Abra o modelo shoe-tread.art.

Esse relevo de sola de sapato foi
criado a partir de vetores,
gerados abrindo um arquivo de
imagem. A sola precisa ser
deformada para criar um
projeto melhor.

» Selecione a vista 2D. ;
* No Assistente, selecione Inclinar Relevo. 4

«-«3 Inclinar Relevo

Exibir Ajuda [§3 E3

Intensidade da Inclinagao: 100 %

d
[ Heriss O comando Inclinar Relevo aparece.
Tipo de Inclinacao Intensidade de Inclinacao pode ser definida em
* Linear qualquer posicao entre 1 e 100%.

" Radial
A opcao Reverso permite que vocé incline para

cima ao invés de para baixo.

" Entre Fronteiras

Opcoes
Inclinar de:
", Inclinacao linear inclina todo o relevo entre o
WL X inicio e o fim de uma linha.
Inclinar para:
*:ii? K: v Inclinacao radial produz uma inclinacao radial a
Tt partir de uma posicao central.
—% Selecionar Pontos com Curser Inclinacao entre fronteiras limita a area de
e inclinacao entre dois vetores selecionados.

1| Fechar

» Com a Intensidade de Inclinagdao em 100%, RY )
Reverso desmarcado, Linear selecionado, ] D

pressione Iniciar.

Com esta opcao, uma vez que Iniciar é pressionado, vocé precisa selecionar duas
posicoes.
A posicao inicial indica onde a inclinacdo comeca e a segunda posicao onde ira
terminar.
» Utilizando o cursor, selecione os dois pontos (1 e entdo 2) como
mostrado.
» Pressione Criar.
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A regiao do dedo foi inclinada.
Os valores X e Y sao mantidos,
mesmo quando vocé seleciona
Desfazer, permitindo tentar
diferentes opcoes.

A inclinacao é paralela a linha, entao se vocé selecionar pontos em angulo, vocé
obtém uma suavizacao inclinada.

» Altere a Intensidade de Inclinagcao para 50% e pressione Criar.
* Pressione Iniciar.

Com esta opcdo, uma vez que Iniciar é pressionado,
vocé precisa selecionar duas posicoes.

A posicao inicial indica onde a inclinacao comeca e
a segunda posicao onde ira terminar.

» Utilizando o cursor, selecione os dois pontos (1 e entao 2) como
mostrado.

e Pressione Criar.

A area do salto recebeu uma
borda inclinada.

A opcao radial pode agora ser
utilizada.

* Selecione a vista 2D.

» Selecione a opcao Radial com uma Intensidade de Inclinacao de
25%.

» Selecione o vetor oval (marcado como 1).

=

I/J“A”\_

Com a opcao radial, um vetor selecionado deve
ser utilizado para definir a area de inclinacao.

) \/
Z11
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* Pressione Selecione o Centro e selecione o centro oval (marcado
como 2).
* Pressione Criar.

Como ¢é para a borda do vetor selecionado que
a inclinacao ocorre, o resultado pode nao ser
o esperado. Para alterar o efeito de forma
que a inclinacao ocorra da borda até o centro
oval, a opcao Reverso é utilizada.

* Pressione Desfazer
» Selecione Reverso e entao pressione Criar

O relevo foi inclinado da margem para o
centro da forma oval.

A opcéao Entre Fronteiras sera utilizada para
criar uma inclinacao definida.

» Selecione a opcao Entre Fronteiras e o vetor deformado (marcado
como 1) e o vetor oval (marcado como 2).
* Deixe Reverso selecionado.

e RN
7 .
]_‘_\h E

e Pressione Criar e entao Fechar.

O projeto da sola
do sapato esta
completo.
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Girar, Rotacionar e Extrudar

Visao Geral

Extrudar, Girar e Rotacionar sao comandos que criam
relevos a partir de vetores. Esses comandos se apresentam = ¥ ‘ m .

. 4
em formato assistente.

Extrudar Relevo

Um relevo extrudado é produzido utilizando 2 ou mais vetores. O ¥
relevo é produzido arrastando o perfil inicial ao longo do vetor curva *
diretriz. Se um vetor de perfil final for utilizado o relevo mudara de

forma de uma extremidade a outra.

Exemplo de Extrusao por Curva Diretriz

 Crie um Novo Modelo com Tamanho de 25mm por 25mm de
Resolucdo 1078 X 1078 com a Origem no Centro.

Os vetores para este comando precisam primeiro ser criados.
O vetor curva diretriz é obtido criando um circulo e removendo alguns nos.
O vetor curva diretriz precisa ser um vetor Unico, ligado (nao agrupado).

* Crieum Circuloderaio7emXO0YO.
« Selecione N (modo nd) e remova os segmentos inferiores.

A curva diretriz determina a localizacao do
relevo.

Os perfis inicial e final precisam agora ser
criados. Eles sao como secdes através do
relevo, e precisam ser vetores Unicos,
unidos (nao agrupados).

e Crie um retadngulo de largura 4, altura 2, raio do vértice 0 em X-8
Y-4,
» Selecione N (modo nd) e remova o segmento inferior.

Este retangulo sera o perfil inicial (secao).
O vetor tem o tamanho exato necessario e
pode ser posicionado em qualquer lugar na
vista vista 2D.

O vetor perfil inicial precisa ser um vetor

’—‘ Unico, ligado (nao agrupado).

Agora possuimos o minimo de vetores para
gerar um relevo de extrusao.
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 Clique no botao Extrudar na barra de ferramentas “

Relevo.

O Assistente de Extrusao aparece e pode ser

movido pela tela, se necessario.

O Assistente de Extrusdo consiste numa série

de paginas guiando o usuario pelos estagios e
necessarios na criacao da forma. Cada pagina Sl :

possui instrucées e o botao Avangar > segue
para a proxima pagina. Em qualquer ponto, o
botao < Voltar pode ser utilizado para voltar ol | &

a pagina anterior.

Assistente de Extrusao - Selecionar a curva de trajetoria

¥ Este & o wetor ao longo do qual o pertil seré arastado
‘ para gerar o modelo.

Vetores abertos, fechados ou conjuntos podem ser
r“; selecionados coma curvas hrajetdria.

- i

Essa primeira pagina ¢ para a selecao da Curva de Trajetoria.

» Selecione o vetor Curva Tragetéria com o botdao esquerdo do

mouse.

* No Assistente de Extrusao pressione Selecionar. Select |

O vetor é destacado.

O quadrado Verde indica o Inicio da Curva, onde
o Perfil Inicial sera posicionado.

Os ‘tracos’ na curva indicam de qual lado do

vetor os perfis serao extrudados.

» Deixe todas as opc¢des no Assistente desmarcadas e pressione

Avancar.

Assistente de Extrusao - Selecione o perfil inicial

\ E ste vetor define a secdo transverzal no inicio do maodelo
“ extrudado.

Apenas oz vetores abertos dezsagupados podem ser

'ﬂ\ Selecione o vetor desejado e preszione Selecionar

= r
Selecionar =

Fechar

Esta pagina é para a selecao do Perfil
Inicial.

» Selecione o vetor retangular com o botao esquerdo do mouse
* No Assistente de Extrusao pressione Selecionar. S elact |
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O vetor é destacado.

O quadrado Verde indica o Inicio da secao.

Os ‘tracos’ na curva indicam se o relevo sera
positivo (tracos para dentro) ou negativo (tracos
para fora)

Nesse caso este vetor esta incorreto, mas pode ser alterado utilizando as opcoes
na pagina do Assistente.

* Marque mover ponto fixo para o outro extremo e Inverter a curva
em Z.

O vetor é atualizado imediatamente com o ponto
inicial a esquerda e os tracos voltados para dentro.

* Pressione Avancar >.

Assistente de Extrusao - Selecione o Perfil Final

‘—‘ Eitt:‘;:éc;defineasecﬁo tranzverzal no final do modelo ESta pég]na é para a Sele(}:ao dO Perfil
Apenas os vetores abertos podem ser selecionados Final-
Iv Perfil final & o mesmo do iniciak POI’ padréo a Caixa Pel'fil final é O mesmo
o e E e e do inicial esta marcada. Se um perfil final
seesre]| e € necessario, esta opcao deve ser

desmarcada para permitir que um vetor
seja selecionado.

< Yoltar | Avancar » | Fechar |

* Pressione Avancar >.

Assistente de Extrusdo - Selecione o Perfil de Modulag...

"
=
-
p—
/'

0 vetar de modulagio em Z escala a altura do perfil
anastado em Z.

Esta pagina permite a selecido de um vetor de
modulacao Z opcional.

Apenas um vetor aberto pode ser selecionado como um
vetar de modulag@o em 2,

T
Esse é um vetor que varia a Altura Z da extrusao ao "

longo do comprimento do vetor curva diretriz. o (o] e

* Pressione Avancar >.
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Assistente de Extrusao - Selecione o modo de combina...

exiztente mantendo oz pontos mais

(™ Interzeccionar  Modelo gerado & unido ao relevo
existente mantendo oz pontos mais

& N i ,-’.\du:“ Modelo g_erau:lu:u & adicionado ao

o [ R Esta pagina permite que vocé

i“‘\ ™ Subtrair Mu:uddellu:u ge_retldu:uté subtiaido do selecione o método de Combinagéo

e rnodelo existerbe . . ~
a ser utilizado para combinacao

!\ ™ Unir Modelo gerado & unido ao relevo com o relevo existente.

e _o®

g

< Wolkar | Extrudar | Fechar |

e Com Adicionar selecionado, clique no botao Extrudar.
* Feche o Assistente.
» Ative a vista de Escala de Cinza na parte superior da janela 2D.

O relevo foi criado dentro do arco
conforme selecionado.

» Pressione a tecla F3 para selecionar a vista 3D.

O relevo é criado.

Este relevo sera reiniciado e um novo
vetor perfil final sera criado. Os outros
vetores serao re-utilizados na criacao de
um novo relevo.

<

* Na barra de ferramentas de relevo, selecione Reiniciar
Relevo.
e Pressione F2.

e Crie um circulo de raio 2 em X 0 YO.
» Selecione N (modo nd) e remova os segmentos inferiores.
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Esse semi circulo menor sera o vetor perfil final.

* Clique no botao Extrudar na barra de ferramentas Relevo. A ‘

O Assistente de Extrusdao aparece na primeira pagina para selecao da Curva
Trajetoria.

» Selecione o vetor Curva Tragetéria com o botdao esquerdo do
mouse.

* No Assistente de Extrusao pressione Selecionar Select |

O vetor é destacado como antes
» Selecione Usar como linha de centro no Assistente.
Os tracos sao agora exibidos em ambos

os lados, o que significa que o relevo
gerado sera criado no meio.

* Pressione Avancar >.

A pagina Perfil Inicial aparece no Assistente.

» Selecione o vetor retangular com o botdao esquerdo do mouse.

* No Assistente de Extrusao pressione Selecionar. Select |

O vetor é destacado como antes.
* Pressione Avancar >.

A pagina Perfil Final aparece.

* Desmarque Perfil final € o mesmo do inicial.
» Selecione o vetor semi-circular com o botdao esquerdo do mouse.

* No Assistente de Extrusao pressione Selecionar. Select |
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O ponto inicial esta na parte inferior esquerda e os
tracos para dentro, compativel com o vetor
retangular. Isso significa que a extrusao ira seguir
entre cada perfil sem torcer ou virar ao contrario
no meio do caminho.

* Pressione Avancar >.
A pagina de vetor de modulacdo aparece no Assistente.
* Pressione Avancar >.
A pagina de combinacao de relevo aparece no Assistente.

e Com Adicionar selecionado, clique no botao Extrudar.
* Feche o Assistente.

O relevo foi criado de cada lado do vetor
curva diretriz.

.

» Pressione a tecla F3 para selecionar a vista 3D.

O relevo é criado.

Este relevo sera reiniciado e um vetor de
modulacdo Z sera criado. Os outros
vetores serao re-utilizados na criacao do
novo relevo.

* Na barra de ferramentas de relevo, selecione Reiniciar <
Relevo.

e Pressione F2.

O vetor de modulacao Z tera prioridade sobre quaisquer alturas associadas com
os vetores inicial ou final. Esse vetor altera proporcionalmente o relevo em Z ao
longo de todo o comprimento da curva diretriz. Vetores de modulacao Z sao
também utilizados com Girar e Arrastar 2 Perfis.
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No menu de vista 2D, selecione Definicao de Rede de Pontos e insira um
tamanho de grade de 1mm com Ajustar na Rede de Pontos selecionado.
Use linha continua para criar o vetor de modulacao clicando nos pontos de
grade.

Esse vetor sera utilizado como o vetor de
modulacao.

* Clique no botao Extrudar na barra de ferramentas Relevo. Y ‘

O Assistente de Extrusdao aparece na primeira pagina para selecao da Curva
Trajetoria.

» Selecione o vetor Curva Tragetéria com o botao esquerdo do
mouse.
* No Assistente de Extrusao pressione Selecionar

» Selecione Usar como linha de centro no Assistente.

O vetor curva trajetoria esta correto.

* Pressione Avancar >.

A pagina Perfil Inicial aparece no Assistente.

» Selecione o vetor retangular com o botdao esquerdo do mouse.
* No Assistente de Extrusao pressione Selecionar.

O vetor esta correto

* Pressione Avancar >.

A pagina Perfil Final aparece.

* Desmarque Perfil final € o mesmo do inicial.
» Selecione o vetor semi-circular com o botdao esquerdo do mouse.
* No Assistente de Extrusao pressione Selecionar.

O vetor esta correto.

* Pressione Avancar >.

A pagina de vetor de modulacao aparece no Assistente.
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Marque Usar um vetor de modulacao em Z.
Selecione o0 novo vetor criado com o botao esquerdo do mouse.
No Assistente de Extrusao pressione Selecionar.

: L E O vetor de modulacdao é selecionado. O ponto
{ = A inicial esta a esquerda e os tracos para dentro,
I indicando um relevo positivo.

* Pressione Avancar >.

A pagina de combinacao de relevo aparece no Assistente.

e Com Adicionar selecionado, clique no botao Extrudar. Feche o
Assistente.

O relevo foi criado de cada lado do
vetor curva diretriz e parece similar ao
relevo anterior.

* Pressione a tecla F3 para selecionar a vista 3D.

O relevo é criado e o efeito do vetor de
modulacao Z pode agora ser visto.

Este relevo sera reiniciado e o vetor de
modulacdao Z sera utilizado como um
perfil inicial. Todos os outros vetores
serao apagados € um novo vetor curva
diretriz sera criado.

* Na barra de ferramentas de relevo, selecione Reiniciar <
Relevo.

e Pressione F2.

* No menu de vista 2D, selecione Definicdo de Rede de Pontos e
desmarque Desenhar Rede de Pontos e Ajustar na Rede de Pontos.

» Apague todos os vetores exceto o vetor de modulacao Z.

e Crie um poligono de 5 lados de raio 4.5em X0 Y -1.
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O pentagono sera utilizado como a curva
diretriz com o relevo sendo criado para
fora. Com uma curva diretriz pontiaguda
como esta, a opcao criar cantos vivos na
curva diretriz mantém cantos vivos no
relevo, de outra forma ira arredondar o
formato.

* Clique no botao Extrudar na barra de ferramentas Relevo. _ ‘

O Assistente de Extrusdao aparece na primeira pagina para selecao da Curva
Trajetoria.

» Selecione o vetor Curva Tragetéria pentagonal com o botédo
esquerdo do mouse.

* No Assistente de Extrusao pressione Selecionar

» Selecione Criar cantos vivos no Assistente.

Certifique-se de que os tracos estejam para fora.
* Pressione Avancar >.

A pagina Perfil Inicial aparece no Assistente.

» Selecione o outro vetor criado com o botao esquerdo do mouse.
* No Assistente de Extrusao pressione Selecionar.

* Pressione Avancar >.

A pagina Perfil Final aparece.

* Pressione Avancar >.

A pagina de vetor de modulacao aparece no Assistente.

* Pressione Avancar >.

A pagina de combinacao de relevo aparece no Assistente.

e Com Adicionar selecionado, clique no botao Extrudar. Feche o
Assistente.
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O relevo foi criado fora do vetor curva diretriz.

» Pressione a tecla F3 para selecionar a vista 3D.

O relevo é criado dentro da forma do
pentagono.

* No menu Arquivo, selecione Salvar e salve em C:\temp como
training-extrude.
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Girar Relevo

Um relevo por giro pode ser criado girando um vetor Unico em torno do seu
proprio ponto inicial, utilizando o Assistente de Giro.

Exemplo de Giro
Para criar um relevo por giro, um vetor precisa ser criado primeiro.

* Crie um Novo Modelo com Tamanho -----.

de 25mm por 25mm de Resolugdao |

1078 X 1078 com a Origem no | = =
Centro. |

* No menu de vista 2D, selecione
Definicao de Rede de Pontos e insira
um tamanho de grade de 1Tmm com
Ajustar na Rede de Pontos
selecionado. Lo

* Use linha continua para criar o vetor L
clicando nos pontos de grade.

A linha continua sera girada em torno do seu prépyio ponto inicial (mostrado
como um quadrado verde) para criar um relevo. E importante onde a linha
continua esta no modelo ArtCAM, entdo nesse caso o ponto inicial esta proximo
do centro do modelo. A linha continua ou perfil inicial determina o tamanho real
do modelo e precisa ser um item unificado.

+ Selecione o botao Girar na barra de ferramentas de Relevo. m

Assistente de Giro - Selecione o perfil inicial

E ste wetor define a secdo transverzal no inicio do modelo
extrudado.

Apenaz oz vetores abertos desagrupados podem ser O Assistente de Giro aparece:

O Assistente de Giro guia pelo
processo de utilizacao do seu

T r Aot : vetor como um perfil para
elecionar L
r criacao de uma forma 3D.

Selecione o vetor desejado & preszione Selecianar

» Selecione o vetor criado com o botdo esquerdo do mouse.
* No Assistente de Giro pressione Selecionar.
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* Pressione Avancar >.

A préxima pagina € para a selecao
opcional de um Perfil Final se
desejado.

Esse modelo ira utilizar o mesmo
perfil (secao) o tempo todo, de
forma que um perfil final nao é
necessario.

* Pressione Avancar >.

Assistente de Giro - Selecione os angulos limites para ...

| gry oo E

W Armrastar 360 graus

O vetor é selecionado. O ponto
inicial (quadrado verde) esta a
esquerda e os tracos para dentro,
indicando um relevo positivo.

Assistente de Giro - Selecione o Perfil Final

E zte vetor define a secdo ransversal no final do modelo
extrudado.

fipenas oz vetores abertoz podem ser selecionados

v Perfil final & o mesma da iniciak

£ Waoltar | Avancar > |

Fechar

< Moltar | Avangar » |

Fechar

Esta pagina permite que vocé defina

o angulo em que o perfil sera
girado. Por padrao, a opcao
Arrastar 360 graus esta marcada.

Se o angulo desejado for menor que 360 graus, a opcao pode ser “
desativada, e valores preenchidos para o Angulo Inicial e Angulo em

Final.
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Assistente de Giro - Selecione o Perfil de Modulacao e. ..

Esses valores sao valores
absolutos, com 0 no topo da
vista 2D e 90 graus a direita
como mostrado no diagrama no
Assistente.

Este exemplo tem um angulo de
360 graus

[ wetar de modulacdo em 2 ezcala a altura do perfil
araztado em £,

Apenaz um vetor aberto pode zer relecionado como um
vetor de modulacdo em 2.

I~ Uzar um vetor de modulacdo em 2

< Waltar | Axancar » | Fechar

* Pressione Avancar >.

A proxima pagina € a pagina de modulagao Z.

Um vetor de modulacdo Z nao é necessario p

* Pressione Avancar >.

Assistente de Giro - Selecione o modo de combinacao

ara este exercicio.

todelo gerado & adicionado ao
Y, relevo exiztente

™ Subtrair Modelo gerado & sublraido do
modelo existente

= Unir Modelo gerado & unido ao relevo
exiztente mantendo oz pontos mais

LR/

. (" |nterseccionar Modelo gerado & unido ao relevo
e exiztente mantendo oz pontos mais

£ Malkar | Girar | Fechar

A pagina de combinacao de
relevo € mostrada, com
Adicionar selecionado por
padrao.

e Clique no botao Girar para criar a forma.

 Feche o Assistente.

» Ative a vista de Escala de Cinza na parte superior da janela 2D.

Vocé pode ver cl
torno do modelo.

e Pressione F3.

aramente que a secao foi girada em
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A vista 3D mostra o relevo completo. O
proximo relevo sera girado em torno de
um angulo parcial.

* Na barra de ferramentas de relevo, selecione Reiniciar <€
Relevo.

» Pressione F2.
» Apague a linha continua antiga.

» Use linha continua para criar o vetor clicando nos pontos de grade.

Esse vetor possui uma grande area plana a esquerda. Quando for girado, ira criar
um furo no meio.

* Selecione o botao Girar na barra de ferramentas de ‘ '
Relevo.

e O Assistente de Giro aparece com a pagina de Selecao do Perfil Inicial
aparece.

» Selecione o vetor criado com o botdo esquerdo do mouse.

* No Assistente de Giro pressione Selecionar.

e e e

O vetor é selecionado. O ponto inicial (quadrado verde) esta a esquerda e os
tracos para dentro, indicando um relevo positivo.
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* Pressione Avancar >.
A pagina Perfil Final aparece.
* Pressione Avancar >.
A pagina de Selecdo de Angulos aparece.
« Insira um Angulo Inicialde 60 e desmarque Arrastar 360 graus.

« Selecione Sentido Horario e um Angulo Final de 120.

* Pressione Avancar >.

A pagina Modulacao Z aparece. Um vetor de modulacao Z nao é necessario para
este exercicio.

* Pressione Avancar >.

A pagina de combinacao de relevo é mostrada, com Adicionar selecionado por
padrao.

e Clique no botao Girar para criar a forma. Feche o Assistente.

Na vista de Escala de Cinza vocé pode
notar que nao ha relevo produzido onde
a linha estd na altura zero para a
secao. Além disso, estendendo a linha
um raio maior pode ser utilizado.

e Pressione F3.

MMy

O relevo é criado utilizando os angulos
final e inicial para limitar o tamanho do
relevo.

ﬂmwm

« No menu Arquivo, selecione Salvar e salve em Meus Documentos\
Treinamento ArtCam como training-spin.
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Rotacionar Relevo

O comando Rotacionar rotaciona um vetor sobre si mesmo para gerar um
relevo. O eixo em que ele é rotacionado é definido como uma linha entre
os pontos inicial e final do vetor.

Exemplo de Rotacao
Para criar um relevo por rotacao, um vetor precisa ser criado primeiro.

 Crie um Novo Modelo com Tamanho de 25mm por 25mm de
Resolucdo 1078 X 1078 com a Origem no Centro.

* No menu de vista 2D, selecione Definicdo de Rede de Pontos e
insira um tamanho de grade de 1Tmm com Ajustar na Rede de
Pontos selecionado.

» Use linha continua para criar o vetor clicando nos pontos de grade.

Este vetor Unico sera rotacionado na
pagina 2D em Z.

O centro em que o modelo sera
rotacionado (mostrado como uma linha
de centro espessa) é automaticamente
tomado como uma linha reta entre os nos
inicial e final do vetor.

» Selecione o botao Rotacionar na barra de ferramentas de & ’
Relevo.
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Assistente de Rotacao - Selecionar Perfil para Rotagao

b Y Ezte vetor & rotacionada 360 graus em torho da
y, r linha entre zeu ponto final & inicial,

&\\F [ fator de escala & uzado para escalar az alturaz 2,

Selecions um wetor aberto & preszione Selecionar

Selecional  Fator de Escala |1

Este Assistente  possui
somente duas paginas. A
primeira pagina permite
que vocé selecione o
vetor, e insira um fator de
escala para a Altura Z. A
segunda pagina permite
que vocé selecione o
método de «criacdo do
Relevo.

» Selecione o vetor criado com o botdo esquerdo do mouse.
* No Assistente de Rotacao pressione Selecionar.

* Pressione Avancar >.

O vetor é selecionado e os tracos aparecem. Nao ha
opcoOes para alterar os tracos, de forma que nao importa
se eles estao para dentro ou para fora.

Se Adicionar for utilizado vocé ira obter um relevo
positivo e com Subtrair um relevo negativo.

Assistente de Giro - Selecione o modo de combinacao

A pagina de combinacao de
relevo aparece, com Adicionar

selecionado. ’ ™ Unir
e 3
i (" |nterseccionar
o~y

< Walkar | Firar | Fechar |

todelo gerado & adicionado ao
relevo existente

hodelo gerado & zubtraido do
modelo exiztente

tModelo gerado & unido ao relevo
eriztente mantendo oz pontoz maiz

kodelo gerado & unido ao releva
eristente mantendo oz pontos mais
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* Com Adicionar selecionado, clique em Rotacionar e entao Fechar.
» Ative a vista de Escala de Cinza na parte superior da janela 2D.

O relevo foi rotacionado na pagina.

e Pressione F3.

O relevo foi rotacionado com as
alturas adaptadas a largura total
da secao (vetor selecionado) em
Z.

Para criar uma forma mais plana,
o fator de escala pode ser
reduzido de 1.

O relevo serad reiniciado e o
mesmo vetor utilizado novamente.

» Na barra de ferramentas de relevo, selecione Reiniciar P
Relevo.

e Pressione F2.
» Selecione o botao Rotacionar na barra de ferramentas de Relevo.

A pagina de selecao de perfil aparece no Assistente.

» Selecione o vetor criado com o botdo esquerdo do mouse.
* No Assistente de Rotacao pressione Selecionar.

* No Assistente de Rotacao defina o Fator de Escala como 0.5.
* Pressione Avancar >.

A pagina de combinacao de relevo aparece.

* Com Adicionar selecionado, clique em Rotacionar e entao Fechar.
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O relevo é rotacionado na pagina e parece
exatamente o mesmoem X e Y.

* Pressione F3.

O relevo é mais plano em Z
proporcionando uma
aparéncia oval.

* No menu Arquivo, selecione Salvar e salve em C:\temp como
training-turn.

Exercicio de Decalque

e Crie um Novo Modelo de Tamanho 50 por 50mm.

e Crie uma linha guiaem X0eYO.

e Crie uma Linha Continua como mostrado, clicada numa grade de
1mm.

Esta linha continua é
apoiada em torno do
centro do modelo.
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e Crie um Relevo de Giro. ‘m

O giro foi concluido. A mesma secao, exceto
pela parte plana em Z Zero, sera utilizada
para extrudar a forma.

* Crie uma linha continua na parte superior direita do decalque.

e Crie um Relevo de Extrusdo. ﬁ‘

O relevo foi agrupado no outro para criar um . .
efeito cruzado. Para concluir o final da -
extrusao primorosamente, a mesma secao pode
ser girada na extremidade. -

* Mova a secdo criada para a parte superior da extrusao.

Utilizar grades auxilia no alinhamento.
Esta secao ira agora ser rotacionada e
agrupada no relevo atual.
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\

e Crie um relevo rotacionado. L4

O modelo esta completo e pode ser salvo.
Para obter o peso, um modelo em
triangulo precisa ser criado. Isso é feito na
guia JewelSmith.

» Salve e Feche o0 modelo.
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Arraste de dois Perfis e Perfis Cruzados

Visao Geral

Arraste de Dois Perfis e Perfis Cruzados somente podem ser criados por vetores.

Eles podem ser encontrados na barra de ferram#gamRelevoou no Assistente.

Arraste de dois Perfis ﬂ

Esse perfil arrastado permite que formas livres sejam criadas arrastando secoes
transversais de vetor entre dois vetores curva diretriz. A altura da forma
resultante pode também ser controlada utilizando um vetor de Modulacéo Z.

- o
B =
=

Exemplos

e Abra um Novo Modelo e defina o tamanho do relevo como 25mm
por 25mm.

 Crie dois vetores linha continua e uma elipse aberta como
mostrado.

N

Os vetores verticais sao espelhados de forma a serem
simétricos, mas isso ndao é um requisito do comando. Devido as
arestas com canto vivo uma dobra sera criada no relevo.

+ Selecione o botdao Arrastar Dois Perfis na barra de w\
ferramentas Relevo.
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« O formulario Arrastar Dois Perfis aparece.

w Arrastar Dois Perfis

Exibir Ajuda &1
Selecinar Vetores de Controle

;jIzs;”j:;’u":;rajem”am Este formuldrio auxilia na selecdo dos vetores
Trajetdiia _Selsoner | hecessarios em ordem. As duas curvas diretrizes

Inverter Diregdo das Curvas Trajetdria

- Primeis I sequnda devem ter direcoes, como indicadas pelas setas,
[T Contrale do Vetar Z Selecionar 1dent]cas.
~ oo TE - O vetor de modulacao & também selecionado nessa

area do formulario.

Status

Primeira Curva UnSelected

Segunda Curva LnSelected , - , . ~
Controle do Vetor Z nousase A area de secdo transversal area permite que vocé
il seamentes  selecione onde vocé deseja que a secao transversal

ocorra ao longo da curva diretriz. Também permite
que vocé remova secoes transversais.

Adicionar Secdo Transversal |

| O comportamento do relevo de arraste de 2 perfis é
= controlado nesta secao.

+ 2 W Arrastar entre Intervalos

{34 W Scalar Atura com Largura

/5 T Escalar Attura Final
-’/\k Antura Inicial |0

Finalmente, as opcdées comuns de combinacao do
ArtCAM podem ser selecionadas.

Combinagéo A opcao Reiniciar desfaz a selecao de todos os
| adicionar WY O Gubtrair vetores.
?\ = Unir e;\' " Interseccionar

Reiniciar| | Fechar |

» Selecione o vetor vertical esquerdo.

« Clique Curva Trajetoria Superior - botao Selecionar.
» Selecione o vetor vertical direito.

« Clique Curva Trajetoria Inferior - botao Selecionar.

A curva trajetoria superior foi rotulada como A e a A
direcao mostrada pelas setas. A curva trajetoria

inferior foi rotulada como B e é também mostrada

por setas.

As setas também indicam o fluxo do relevo, de
forma que nesse caso o inicio € na parte superior.

A direcao de cada guia pode ser invertida no
formulario conforme necessario.

Nota: Curvas guia podem ter qualquer formato mas
precisam ser um vetor.

» Selecione o vetor vertical curvado.
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» Clique Adicionar Secao Transversal - botao Selecionar.

A secao curvada é rotulada como nimero um e o
numero 1 aparece no inicio das curvas guia para
indicar onde esta secao comeca.

Se nenhuma outra secao for selecionada, aquela
secao é utilizada ao longo de toda a curva diretriz.

* Marque Arrastar entre intervalos e Escalar Altura com Largura
somente.

» Selecione Adicionar e pressione Calcular e entao Fechar.

O relevo é criado. Conforme o relevo
torna-se mais largo, a altura Z
aumenta pois a opcao Escalar altura
da secao transversal com largura foi
selecionada.

Exemplo 2.

» Reinicie o Relevo e crie os seguintes vetores.

A~ ]

Esses quatro vetores serao
utilizados para criar um novo
relevo.
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* Selecione o botao Arrastar Dois Perfis na barra de w\
ferramentas Relevo.

» Selecione o vetor curvado maior.

» Clique Curva Trajetoria Superior - botao Selecionar.
» Selecione o vetor linha continua angulado.

« Clique Curva Trajetoria Inferior - botao Selecionar.

A~ >~ ]

Certifique-se de que suas setas
estejam apontando na mesma
direcdo. Vocé pode precisar
inverter as curvas guia.

Essa forma ira combinar de uma
forma de caixa para uma forma de
arco.

» Selecione o vetor quadrado aberto.

» Clique Adicionar Secao Transversal - botao Selecionar.
» Selecione o vetor elipse aberto.

» Clique Adicionar Secao Transversal - botao Selecionar.

As secbOes sao numeradas e
suas posicoes relativas ao
longo dos vetores guia sao
exibidas.

e Pressione Calcular (nao feche esta pagina).

O relevo é exibido.

Adicionando outras
secoes a forma do
relevo pode ser

adicionalmente restrita.
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» Reinicie o Relevo no menu superior de relevo.
» Selecione o vetor elipse aberto.
« Na pagina pressione Adicionar Secao Transversal.

Com a adicao de outra secao, a
posicao da secao 2 foi movida ao
longo das curvas guia.

Porém a posicao da secao 2 pode
nao ser ideal, e pode ser movida.

Na pagina de arraste de 2 perfis aparece uma nova secao. Secodes podem ser
removidas selecionando o X.

tvalido ) posigio O\ x4
2valido . Posicio

b

« Em Secdo Transversal 2 pressione o botao Posicao.
* Clique e arraste uma linha para indicar a posicao da secao 2.

"
"
"
"
[
"
S
[
-
-

Isso fixa a posicao da secao 2 e

ira mover o nUumero para
: indicar a nova posicao quando
s a linha é terminada.

* Pressione Calcular e entao Fechar.

Umn novo relevo foi
criado.
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Exemplo 3

» Reinicie o Relevo e crie os seguintes vetores.

Esses quatro vetores serao
utilizados para criar um
novo relevo com o vetor
inferior sendo a curva de
controle Z.

 Selecione o botao Arrastar Dois Perfis na barra de

ferramentas Relevo.

AT

» Selecione o vetor horizontal superior.

« Clique Curva Trajetoria Superior - botao Selecionar.

» Selecione o vetor horizontal inferior.

» Clique Curva Trajetoria Inferior - botao Selecionar.

» Selecione o vetor curvado inferior.

» Clique Controle do Vetor Z - botao Selecionar.

A curva inferior é rotulada
como Z. Note que o ponto
inicial da curva de controle
Z é o mesmo das curvas
guia. Isso significa que um
relevo Z positivo sera
produzido.

Certifique-se de que as suas
curvas estejam seguindo na
mesma direcao.

”|

A curva de controle Z ira modificar o relevo somente no eixo Z. O comprimento
real da curva nao importa, pois o ArtCAM ira alterar proporcionalmente para
adaptar as curvas guia. As extremidades porém devem estar posicionadas na
mesma coordenada Y (linha horizontal).
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» Selecione o vetor elipse aberto.
» Clique Adicionar Secao Transversal - botao Selecionar.
» Pressione Calcular e entao Fechar.

O relevo agora segue para cima e para baixo em Z, seguindo a curva de controle.
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Relevo Cruzado

Um relevo cruzado é criado a partir de uma série de vetores sobrepostos e um
vetor secao, utilizando o Assistente de Perfis Cruzados.
e

Exemplos

e Abra um Novo Modelo e defina o tamanho do relevo como 25mm
por 25mm.

» Crie trés vetores para a curva guia, e um vetor

menor para a se¢ao transversal.
\ r-|.

[i] | millimelres| =

Os vetores sobrepostos serao utilizados como linhas
de centro para a curva diretriz.
O vetor menor sera a secao transversal do padrao
de cruzamento, e deve ser um vetor Aberto. O
vetor secao tem tamanho real.

o o

; 5
» 4] | v

o Selecione com Shift os vetores curva guia e o vetor secao
transversal por ultimo.

Os vetores tornam-se rosados conforme sao selecionados
€ uma caixa aparece em torno da extensao dos vetores
para mostrar que eles estao selecionados.
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« Selecione o botao Perfis Cruzados @

O ArtCAM cria o padrao entrelacado P .
nos lugares onde os vetores se cruzam / Perfis Cl’UZ&dOS

uns sobre os outros.

o
i
&

+

Comprimento do Cruzamento

|~
. . Seciio d t
A direcdo dos vetores determina qual é’ﬁ I ESAp UE T amenin

vetor vai por baixo ou por cima do |2

outro. «——=—= % Profundidade inferior I'm
Comprimento do  Cruzamento === % Altura superior [o
determina o comprimento do . .-

entrelacamento que sera rebaixado

ou elevado no ponto de cruzamento. G; “ Redondo ﬁ’ " Quadrado
Isso & geralmente Relativo a se¢d80  podo de

transversal.

:i}, & Adicionar _‘\\ " Subtrair
% Profundidade Inferior e % Altura W i
Superior permitem que  vocé i
determine a porcentagem em que a
altura da secao de cruzamento é
rebaixada ou elevada nos
cruzamentos.

é" " Intersecciona

oK Cancelar

A Forma do Canto pode ser Redonda ou Quadrada, e o relevo é combinado da
mesma maneira.

» Deixe as op¢cdes como estao e clique OK.

ArtCAM cria o padrao entrelacado.

102



Manual de Treinamento - ArtCAM Pré - 9 (Portugués)

Exemplo 2

Crie os seguintes vetores, incluindo o pequeno vetor de secao transversal
em meia elipse.

Se a secao transversal for muito
grande, o entrelacamento ira cruzar
sobre si mesmo.

sy =

fiey)
: x . et S 0
» Selecione o botao Perfis Cruzados W

4 Perfis Cruzados

|“‘--L Comprimento do Cruzamento ) .
2 » Defina Relativo a Secdo de

v Secdo de cruzamento
> ]r;5|7§ Cruzamento como 1.5,
«—==—= % Profundidade inferior l‘m— Soeéedone Quadrado € Clique
TS % Altura superior [D—
Canto
ﬁ:‘ * Redondo ﬁ: " Quadrado
Modo de

fﬁ-:‘ & Adicionar 8 ¢ Subtrair

Q o Unir ;\* " Intersecciona

oK | Cancelar |

Com cantos quadrados definido, o
cruzamento possui arestas com canto
vivo, em vez de arredondados.
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Exercicio de Padrao de Cruzamento

e Crie um novo modelo de Altura 100 e Largura 100 com uma
Resolucao de 800 X 800 Pixels e com Origem no Centro do modelo.
* Ative a grade, capturando numa Distancia de 2mm.

e Crie uma linha guia vertical em 0.

e Crie uma linha guia horizontal em 0.

e Crie os vetores mostrados no canto superior direito.

____________________________________________________________________________

Esse cruzamento € de design
angular e portanto a opcao
quadrado sera utilizada ao gerar
0 cruzamento.

Uma vez criado, o cruzamento
sera  copiado utilizando o
comando espelhar unindo.

» Selecione os vetores retangulares e entao a pequena secdo por

ultimo.

* Selecione o botao Perfis Cruzados.

A5
R

* Preencha os valores como mostrado e pressione OK.

O entrelacamento € produzido e
precisa ser espelhado para os outros
lados.
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- Selecione Espelhar Unido do Relevo. @

@ Espelhar Unindo o

Relevo
Exibir Ajuda [EJE3R

: Esquerdo sobhre o direito
@ i Este comando trabalha em torno do

FERY centro do modelo.
i Direito sobre o esquerdo

FET\ Topo sobre o fundo

& Fundo sobre o topo
Fechar|

» Selecione Direito sobre o esquerdo.
» Selecione Topo sobre o fundo e entao Fechar.

O relevo finalizado esta
completo.

105



Manual de Treinamento - ArtCAM Proé - 9 (Portugués)

Exercicio: Prato de Fruta

Abra o modelo fruits-on-plate.art.

Esses vetores serao transformados num relevo de
prato, utilizando perfis de arraste.

Selecione o vetor do domo do
abacaxi e crie um Relevo de Domo
Adicionado com um Angulo de +45,
Altura |Inicial de 0.4 com Sem
Limite.

Use os vetores de losango e crie um
Relevo de Pirdmide Adicionado
com um Angulo de +25, Altura
Inicial de 0 com Sem Limite.

O relevo criado ultrapassa as margens do abacaxi. Para remover o relevo em
excesso € preciso planificar a area fora do vetor utilizando Zerar Exceto.

Clique duas vezes no vetor redondo do abacaxi e
selecione Zerar Exceto.

Use o vetor da folha central
esquerda e crie um Relevo
de Domo Adicionado com
um Angulo de +45, Altura

Inicial de 0.1 com Sem m

Limite.
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Use o vetor da folha central
direita e crie um Relevo de
Domo Unido com um Angulo de
+45, Altura Inicial de 0.2 com -

Sem Limite. Wy e

Use os vetores de folhas

externas e crie um Relevo

de Domo Unido com um

Angulo de +45, Altura

Inicial de 0.4 com Limitar o
por Altura em 1mm. A 4

Selecione os trés vetores
para a banana e crie um

Relevo Adicionado por
Arraste de Dois Perfis.

Crie um relevo extrudado
/’/ = utilizando a linha como curva d
g diretriz, o arco como a primeira )J
/ secao e o angulo como a secao
final. Utilize Unir.

Selecione o vetor da forma da
péra e crie um Relevo Adicionado
Rotacionado.
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Selecione o vetor do
talo e crie um Relevo
Unido Rotacionado.

Use os vetores de
folha e secao para
criar um  Relevo
Unido por Arraste de
Dois Perfis.

Do vetor de linha
continua Adicione
um Relevo de Giro.

____________________ e
Selecione o conjunto de corrente agrupado
de vetores e entao o pequeno vetor nas
proximidades.
T T T

2% Perfis Cruzados

|""\ Comprimento do Cruzamento

: ¥ Secdo de cruzamento
2

=% % Profundidade inferior a0

TS % Altura superior 30
Canto ..
({4 e f Lren Adicione um Relevo Entrelacado com
iy s A i os seguintes valores e selecione OK.
Modo de

:ﬁ{‘ & Adicionar 1\’:‘ " Subtrair

é’f.‘- " Unir ;\ " Intersecciona

QK Cancelar |
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Selecione o texto fruit e crie um Relevo de

Piramide Adicionado com Sem Limite ! YW !
numa Altura Inicial de 0 e um Angulo de ! :

+60 graus.

e \z

) |

) &)
e /

o 3
S G

e

oA
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3D Clipart e Texturizar

Visao Geral

O 3D Clipart e texturizar sao duas poderosas técnicas de
modelamento, que podem ser usadas juntas ou individualmente para
produzir relevos bem detalhados. No CD do ArtCAM tem uma
biblioteca de clipart’s, que contém varios exemplos de relevos que
podem ser usados com o ArtCAM.

Exemplo: Lady

=3

» Selecione o arquivo 2 <
» Feche todos os arquivos que estiverem abertos.

* Clique no botao Colar Relevo do Arquivo na barra de ferramentas
de relevo e selecione Pend_frm.rlf do caminho C:\Arquivos de
programas\ArtCAM Pro 9\Examples\Overview

» Selecione a Vista 2D.

Ao carregar o Relevo, o ArtCAM automaticamente
gera um bitmap (colorido) e uma representacao em
escala de cinza na vista 2D.

Se um modelo completo do ArtCAM é selecionado
usando a opcao Colar Relevo do Arquivo somente o
relevo sera importado. O modelo do ArtCAM deve ser
aberto usando a opcao Arquivo - Abrir para incluir
todas as entidades como vetores e percursos .

=3

: ~ . o
 Clique no botao Colar Relevo do Arquivo na barra de
ferramentas de relevo.
* Selecione o arquivo Lady.rlf do caminho C:\Arquivos de
programas\ArtCAM Pro 9\Examples\Overview e pressione Abrir.

e Assegure-se que a opcao Adicionar esta selecionada e clique em OK.
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Clipart 3D

o

erfil

Fechar

. .7 Surmério
O caixa de d]alogo do 3D ‘5“\ o 30ERT Tamanho Modo lMover] Hotacionar] Escalar] Inclinar] Eéﬂ;
Clipart e um esbogo do e Y 46300 tado Calar -Configurapties
vetor do clipart aparece it B @ Adci e

. 2D < % 10000 2
na vista 2D. "y 10000 W Subtrar giigam

Z: 0.000 é'\ - " Do Atual
O relevo mostrado no ) s -« - ¥ Copiap
, . o AEICIONGL 3 Interseccionar

esboco do vetor € muito i s
grande’ mas ele pode ser | e Eolarl _—
modificado, tanto no
tamanho quanto na
posicao, usando 0s

recursos do 3D clipart.

» Selecione a Ficha de Escala.

e Entre com a nova escala de 30%.

O relevo pode ser
manualmente arrastando os pontos
nos cantos do vetor,
pressionado para manter a proporcao.

Agora nds podemos mover o vetor (e

Tamanho | Modo | Mover | Fotacionar  Escalar ] Inclinar | Ca 4| ¥

X]

Maior

Clipart 3D
Sumério
escalado fm % 25000
¥TF Y. 25000
R Z: 0000 :
com Sh]ft ( < 100,000 ﬂﬂ Mova escala |30
" ;100000
Z: 0.000
Menar
 Adici
+\ ICIOnar
Colar Reiniciar

relevo associado) para o centro do

Aplicar

pedante.

» Pressione Aplicar.

e Mova o cursor sobre o vetor e entao o Cursos de

Fechar

Movimento aparecera.

25

* Pressione o botao esquerdo do mouse e mova o mouse para arrastar
o relevo.
« Solte o botdao quando vocé tiver posicionado o vetor no lugar
desejado.

Agora vocé posicionou o clipart e precisa ajustar a
altura e decidir como vocé ira combina-lo com o

outro relevo que esta aberto.

O sumario do Clipart apresenta a
altura do relevo do vetor como
aproximadamente 2.6mm com o0
relevo do modelo atual em
aproximadamente 0.7mm. O modo
de combinacao selecionado ¢é
apresentado como Adicionar.

Sumario
AN

-’tﬁ

» x Y

Z: 0000

B

) 4

i B

0.000

[N Adicionar
;

25.000
: 25.000

100.000
100.000
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altura do novo relevo e clique em Aplicar.

Clipart 3D
Sumario

3%

<

Mo M

26.000
25.000
0.000

;1000000
© 100000

0.000

oy Adicionar
+

Tamanha ] Moda ] Mover] R

ﬁ;‘ Largur: v

Altura: I
Alcance em
Altura M axima 0.000
Altura Minima 0.000

b
¥

0.000

Iv Auto Escalar Z ao redimensio

__'_I_ Baixo

acionar] Escalar] Inclinar] Catlt

EscalaemZ

- Alto

3

Caolar | Reiniciar | Aplicar |

Fechar |

« Clique na linha de Modo na caixa de dialogo do 3D Clipart.

Clique na pagina de Tamanho na caixa de dialogo do 3D Clipart.
Coloque o valor de Tmm na caixa de Alcance em para controlar a

« Nos queremos Adicionar o relevo do clipart na base do pedante, que é o

ajuste padrao.

« Cheque se o0 modo Adicionar esta selecionado, clique no botao
Colar e entao feche a caixa de dialogo.

A nova forma de relevo combinara
com o relevo atual somente quando

Colar estiver selecionado.

& 3 % 2,
a \\\\_
\:‘\ n\* s ,/ A
SOty A
== s

A textura é requerida entre a cabeca e a estrutura exterior. Para
identificar esta area, um vetor pode ser criado da area colorida

especifica.

para criar um Bitmap da vista da escala de cinza.

No Modelo selecione Escala de Cinza de Relevo Composto

« Na vista de Bitmap, dé um duplo clique dentro da area cinza da
textura para determinar a cor primaria.

» Selecione Fechar no Editor de Forma. :}\

« Selecione o icone Bitmap para Vetor.

» Selecione OK.

A cor cinza também se aplica para outras areas minusculas e
como conseqiiéncia diversos vetores adicionais sao criados,

mas estes podem ser ignorados.
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Selecione o novo vetor de contorno e com o shift apertado selecione o
vetor interno da face.

Selecione o botao texturizar na barra de ferramentas de edicao =~ |
de relevo.

. A caixa de dialogo de texturizar aparecera:
. Texturizar Relevo g P

Dimensbes A caixa de dialogo permiti a selecao de
" Todo o nivel diversos pre-set de textura dos corpos a
 Vetor serem inclusos como Esfera, Elipse, Cone,
€ Car 0 Trncar%  Pjramide e Cruzamento.

 Esfera 0.1  Altura 7

|_D_5_ Tamanho

Outras opcoes fornecem ao usuario alterar o
tamanho e escalar a textura para ajusta-la
exatamente para a forma desejada. A opc¢éao
do Arquivo permite ao usuario definir um
relevo para ser importado para se usado
 Cruzamenta ID— 2 como textura.

™ Elipse spacament:

* Cone 100 X% IHO
(o0 y% )

¥

f+ Piramide

* Do Arquive  Arquive |

— Se a caixa Combinar for habilitada

7 Camblnar = permitira a entrada de uma distancia do
= _ vetor para dentro da area do relevo, sendo
Adicionar | Subtrair | Fechar | zerq para a textura cheia - altura de Z.

» Selecione um corpo de piramide, configure o tamanho para 0.5, o
truncar para 50% a altura de Z para 0.1, e selecione Combinar com
o valor de 5mm e clique em adicionar.

« Nao feche a formulario acima, mas inverta o processo de
texturizacao selecionando Subtrair e entao selecione um dos outros
estilos de texturizar o relevo antes de clicar em adicionar. (nesse
caso usou-se um Combinar de tamanho 3, altura de Z 0.5, e barra
de largura % 50).
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Colar Relevo ao longo do Vetor
Esse botao na barra de ferramentas de Relevo permiti diversas copias do

b
3D Clipart para ser colado ao longo de um vetor selecionado. . ‘i‘»‘;*aJ
Exemplo: Fork
Abra o modelo fork.art do Examplos2.
fﬂl [l ‘q| \'\
|
|

Esse modelo contém os vetores para gerar o corpo do garfo.
Ao longo do modelo contém também alguns vetores

adicionais de um relevo de joia que sera colado para obter
um detalhe mais fino.

Restaure o Relevo.

Selecione os vetores do garfo e gere um perfil de domo adicionado
de angulo 90 com um limite de altura configurado para 1.5.
Selecione o vetor inferior do decalque.

Esse decalque é adicionado sobre a parte lisa do
corpo do garfo.

\

* Gerar um perfil de domo adicionado de angulo 30.

» Selecione os dois vetores ondulados dos lados.

* Defina um perfil de domo com uma altura inicial de 1.5, dngulo 30
e Unir.

» Selecione o vetor oval e defina um perfil de domo com uma altura
inicial de 1.5, angulo 30 e Unir.

» Selecione o vetor em volta do decalque.

Um relevo sera colado ao longo do centro do vetor
selecionado. O relevo pode ser escalado e movido, antes
de ser colado.
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» Selecione o botao Colar relevo ao longo do Vetor na barra de
ferramentas de Relevo. o
« Selecione o relevo Jewel.rlf do Exemplos g ™ 2.
<R Colaraolongode | 30 & & |19 O B[ |2 o [# £2 8
| &Y Uma curva | =

-80 =70 -'ElvD -ElvD
i

" -40 I -10 o 10 20
I 1 1 1 1 1 1 1 I 1 I 1 1 1

E : :
- I
R Selecionar Vetores Clipart 3D @

Sumario-
A 0 2am Tamanha ] Moda | Maover | Rotacionar | Escalar | Inclinar | Cév'_lﬂ
ST 2
Configuragbes T ] ey T EscalaemZ
< z 1141 eIl L - | -Alo
% ’ 323489
o Q@ < 10w RS
A oW o <" . 100,000 Alcance em 114143 U qo0x
B E| : 4
L] ll < 0.000 Abura Mxima 1.141
Espagamento(S)  [100 Allura Mirima 0.000
oy Adicionar _ | . Baixo
Tamanho inicial (B) [100 :‘ [V Auto Escalar 2 a0 redimerisio
Tamanho final (E) |100
® [ Remiciar | | Fechs
I Aj para i ——
exatamente E
Guando tudo estiver canfigurado, 2_:

cligue nofcone Colar abaivo. Esteja
ciente gue Uma vez pressionado.o =
hotdo a agdo serd executada. No
existe uma opgdo de pré-visualizacdo %3
para esta fungdo. (A pagina Colar
ainda precisara estar visivel),

Colar Fechar —

O esboco do vetor aparece na vista 2D e o Formulario de Colar ao longo de uma
Curva aparece no Assistente junto com a caixa de dialogo do 3D Clipart e a area
de graficos. A caixa do 3D Clipart nao é usada neste caso, pois 0 modelo ja esta
pronto para ser adicionado. Entretanto deve permanecer aberto até o processo
de Colar ao longo de uma Curva seja completado.

w_,‘;. Colar ao longo de uma
[ 23 curva
| Exibir Ajuda S|

[% Selecionar Vetores

Configuragoes

A pagina Colar ao longo de uma Curva aparece no 151
Assistente. L

. . . ;. . | 8] [El
Primeiro selecione o vetor que o formulario do Clipart pede

Espacamento(S) |100 % da ¥
para ser colado ao longo. Tamano ikl 8) [100 & dex

Tamanho final (E)  |100 % de X

I” Ajustar para encaixar
exatamente

O Espacamento configurado na pagina de Assistente permite vocé definir o
espaco entre copias adjacentes do clipart.

100% significa que eles estardao proximos um do outro, menos que 100% que eles
vao se sobrepor, e maior que 100% significa havera um gap (furo).

O Tamanho Inicial e o Tamanho Final definem os lados do relevo no comeco e
no fim da curva. Fazendo os tamanhos diferentes, o ArtCAM escalara o clipart
automaticamente de um tamanho para outro.

e No formulario Colar ao longo da Curva, configure espacamento para
300%, Tamanho inicial e final para 10% e clique em Ajustar para
Encaixar Exatamente.

« Clique em Colar no formulario Colar ao longo da Curva.
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« Nao feche ainda os formularios Colar ao longo da Curva e do
Clipart.

Os vetores indicam onde os novos relevos foram adicionados ao
relevo original.

» Selecione o vetor vertical no meio do garfo.

« Use o Jewel Relief e Cole ao longo do vetor e adicione um
espacamento de 200%, um tamanho inicial de 10 % e um tamanho
final de 20%.

Juu

Todos os detalhes extravagantes foram adicionados. Agora a
curvatura do garfo precisa ser adicionada ao relevo.

» Feche os formularios Colar ao longo da curva e do 3D Clipart.

* Gere um relevo extrudado, usando o vetor horizontal como linha
central.

« Utilize o vetor vertical para percorrer o vetor horizontal do inicio a
fim. Selecione adicionar.

Isso adicionara o perfil de Z ao relevo atual do garfo. L
Alternativamente o corpo do garfo pode ser salvo como um relevo |

(.rlf file). O relevo pode ser restaurado e o relevo extrudado | |/ %
pode ser gerado como primeiro estagio do novo relevo. O arquivo
fork.rlf pode entao ser importado pela opcao Colar relevo do
arquivo e subsequentemente adicionado ou subtraido do modelo.

Selecione a vista 3D para ver o relevo terminado.
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Exemplo Motif

Use o menu Arquivo para fechar todos os projetos abertos.

e Abra um Novo Modelo e configure Altura 25mm e Largura para
50mm.

e Carregue o arquivo Leaves.rlf da pasta Exemplos/Clipart.
» Selecione Colar e clique em OK.

A_

Sumario

L Tamanho 1Mudo | Mover | Rotacionar | Escalar | Inclinar | Cé4 [»
@ X 2402
Ll e L] el EscalaemZ
z 1141 i L S - | - Ao
T : 32,3489
Q * 1Wm A 14
" ¥ 100,000 Aleance em 1.14149

Z: 0.000

Albuara M &xima 1141
- Albra Minima 0.000
ﬁ \ Adicionar : :
+ ¥ Ao Escalar Z a0 radimensio
S0 THET TR T 1N

« Selecione a pagina Rotacionar na caixa de dialogo do 3D Clipart.

« Cologue no campo Rotacionar por Angulo o valor de -40 e clique em
Aplicar.

* Clique em Modo e selecione Adicionar e entao Colar.

O vetor gira para refletir a mudanca no angulo.

. E:. Quando o Colar é selecionado, o novo relevo é

combinado com o modelo atual.

« Clique na pagina de Rotacionar e selecione o botao horizontal.

« Mude para a pagina Mover e configure o campo Mover origem X para
25 e clique em Aplicar seguido por Colar.

e Clique em Colar e entao Feche.
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Na vista 2D apague os dois corpos de vetores.

Mude para Prever Nivel de Relevo. |"5-~

Selecione Colar relevo do arquivo e importe o arquivo Flower.rlf da
pasta Examples/Clipart.

Selecione a pagina Escalar na caixa de dialogo do 3D Clipart.
Configure o campo Nova Escala para 60%. Clique em Aplicar.

Na Vista 2D, selecione e mova o vetor para deixa-lo entre as duas
folhas.

Na pagina de Modo, selecione uma Altura Inicial de 0.5 e Modo de
Colar como Unir.

Clique em Colar e entao Feche.

Suavize o0 Relevo com 1 passe de "\/
suavizagao. AN

O Relevo motif pode ser salvo. Para esse exemplo, ja é armazenado como

Motif.rlf.

Exercicio

Feche o modelo.

Carregue o relevo Plate.rlif da pasta
Examples/Clipart.

Cole o relevo Motif.rlf, da pasta
Examples/Clipart, 3 vezes no Prato para
gerar o efeito ao lado:
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Nota: No CD do ARTCAM ha uma pasta chamada 3dclip, que contém uma
variedade de relevos quebrados separados por categorias. Todo folder pode ser
copiado para o seu computador ou os relevos neles contidos.

Envolver Relevo

Quando um relevo é adicionado sobre uma superficie, ele normalmente é
projetado no eixo Z. Um relevo ou vetor pode também ser envolvido sobre uma
superficie dentro do 3D clipart. O processo de envolver curvara o relevo para
envolver o modelo sem mudar seu tamanho original.

No diagrama acima o vetor A esta envolvido sobre o relevo B.

No lado esquerdo do diagrama o vetor nao esta envolvido, ele foi apenas
projetado para baixo em Z e o como resultado o vetor C esta distorcido sobre a
superficie.

No lado direito do diagrama o vetor esta envolvido produzindo o vetor D, que
retém as mesmas dimensdes ao longo da superficie 3D que tinha como vetor 2D.

In ArtCAM in addition to projecting down Z it is possible to wrap radially, such as
around a sphere, or cylindrically, like a tube in the X or Y direction.

Exemplo de Envolver
e Crie um novo modelo com 100 in X, 100 in Y com a origem no
centro e resolucao de 860 x 860.
e Crie um circulo de diametro 80 com o centro em X0 YO.
 Remova a metade esquerda do circulo.
* Crie uma rotacao com fator de escala de 1.

Esse relevo de semi-esfera tera outro relevo colado nele,
inicialmente usando o padrao, com a opcao Envolver -
Projeto ou a opcao Envolver - Radial.

Selecione colar relevo do arquivo para importar o arquivo
dolphin.rlf da pasta Examples2.
Selecione colar e clique em OK.
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» Selecione uma escala de 125% e pressione aplicar e entao colar
(nao feche a janela).
» Selecione a vista 3D.

A opcao padrao projeta para baixo
em Z, quando aplicado em um
corpo muito arredondado como
essa esfera, o resultado € um
relevo distorcido. Isso é
especialmente notado na area da
cauda.

» Selecione desfazer.
* No formulario do 3D Clipart form, selecione a ficha envolver.

Clipart 3D X
[

— Sumdrio

i;}I

i i pias  Enwolver 1
s 46897 Moverl HotaC|0nar| Escalall Incllnarl Copiaz |

* ¥ 1663 Tipo de — Drigem da Envoltura Hé quatFO fOFmaS de enVOlver,

o o L2 | | - Projeto (padrao), Radial (para
. 100000 {8 © Radal R corpos arredondados), Ao redor
Z 0000 a P | | . de X e ao redor de Y. A origem
o L. L " | do envoltério também pode ser

1 Rk configurada. .

Colar I Reiniciar | Aplicar | Fechar |

z 0439 E & Frogto | © —— © ——C " Usarbiouse

jr‘!’_\ Adicionar

* Selecione Radial e entao Cole e Feche.

O golfinho esta envolvido sem
nenhuma distorcao relativa a
superficie da esfera.
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