Construimos momentos em familia e contribuimos

K3 ° . . -
l O o l para o desenvolvimento de criangas mais livres

criando jogos educativos e ludicos como
Toys
ferramenta.

Passa Blocos

O Jogo

O jogo Passa blobos dos animais tem o objetivo da identificacdo e nomenclatura dos animais, organizacdo estrutural da
memoria e visualiza¢do, percep¢do visual, légica e raciocinio, gindstica cerebral, coordena¢do motora fina, percep¢do visual e

motora, desenvolvimento de habilidade motora.

Contem 30 blocos de animais + 2 cadargos

Maneiras de brincar

1 - Passando o cadargo: Cada bloco possui dois niveis de dificuldade onde a crianga orientada pelo adulto/ responsavel
utiliza as passagens (nivel 1 e 2) para fazer a sequencia sugerida ou outra informada.

Passagem Passagem

nivel 2 nivel 1

(dificil) (facil)
2 - Pareamento: orientado N 3 - Empilhando: A crianca
pelo adulto/ responsavel, a pode brincar empilhando

crianga deve procurar e em vdrias torres de
parear as imagens, posicoes diferentes. Tanto
identificando as figuras | =2\g . com sequéncias ou de
iguais. - modo aleatorio.

Sugestdo de sequéncias horizontais e verticais
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