
OBJETIVO DO JOGO
Vence quem tiver recebido menos cartas no 

fi nal da partida e se torna líder da tribo Tiki Tiki! 

PR  AÇÃO
Embaralhe as cartas formando um baralho 

de compra (a), virado para baixo, ao alcance de 
todos os jogadores.

Ao lado do baralho de compra, mantenha 
uma pilha de descarte (b). Após realizar sua 
ação, coloque a carta que foi jogada no topo 
dessa pilha.

Em um pequeno povoado 
situado em uma bela ilha 

da Polinésia, uma tribo está 
procurando uma nova liderança. 

Nada melhor que uma festa 
maluca e cheia de desafi os 
para escolher um novo líder.

Quem tiver a mente mais 
rápida, e dominar o idioma 
Tiki se tornará líder da tribo.

Em um pequeno povoado 
situado em uma bela ilha 

da Polinésia, uma tribo está 
procurando uma nova liderança. 

Nada melhor que uma festa 
maluca e cheia de desafi os 
para escolher um novo líder.

Quem tiver a mente mais 
rápida, e dominar o idioma 
Tiki se tornará líder da tribo.

   JOG 
O jogador inicial é quem levantar os dois 

braços primeiro. A ordem segue o sentido 
horário, até que uma carta indique o contrário.

Este jogador pega a carta do topo do baralho 
de compras e joga virada para cima no centro 
da mesa.

Em seguida, este jogador deve falar o que 
está na carta (ou fazer a ação, dependendo da 
carta) e, se falar ou fi zer a ação corretamente, 
descarta a carta virada para cima no topo na 
pilha de descartes!

A partida segue para o próximo jogador no 
sentido horário, a menos que alguma carta 
diga o contrário!

Quando um jogador ERRAR alguma carta, 
deve pegar esta mesma carta para si, e 
posicioná-la à sua frente.

Se uma carta mostrar uma 
mão apontando com o dedo, o 
jogador que a revelou deve dizer: 
“Te Toka!”

Se mostrar uma máscara Tiki, 
deve dizer: “Tiki Tiki!”

Simples, né?
Algumas cartas mostram, por exemplo, duas 

máscaras Tiki. Nesse caso, você deve dizer: 
“Tiki Tiki, Tiki Tiki!”

Caso apareça outra vogal, seja máscara ou 
mão, esta vogal sobrepõe à anterior e as cartas 
a seguir devem ser lidas com a nova vogal, 
independente se a carta possuir uma máscara 
ou mão.

Exemplo: Próximo jogador comprou a carta 
com a mão e a vogal “O”? Primeiro ele lê aFale com confi ança, rápido e sem errar!

E se uma carta mostrar uma mão, uma 
máscara e outra mão? Então está claro: “Te 
Toka, Tiki Tiki, Te Toka!” Ainda está fácil, né?

Mas espere! As vogais mudam tudo!

E se a mão ou a máscara vierem 
acompanhadas de uma vogal? Então as regras 
mudam: enquanto não aparecer outra vogal, 
continuem o jogo usando apenas aquela 
vogal, independente se a carta possuir uma 
máscara ou mão, mesmo quando outras 
cartas forem colocadas sobre ela no monte de 
descartes!

Por exemplo, se aparecer a vogal “A” ao lado 
de uma máscara Tiki, o que você diz? Exato: 
“Taka Taka!”

E se a próxima carta mostrar uma máscara e 
uma mão? Então: “Taka Taka, Ta Taka!”

ATENÇÃO! Mesmo se um jogador ler 
a carta de mudança de vogal ERRADO e 
pegar a carta, os outros jogadores devem 
ler usando esta nova vogal, até que apareça 
outra diferente.

Se a próxima carta for com duas máscaras? 
Isso mesmo! “Toko toko, Toko Toko!”

 carta: “To Toko!”



 RT  DE AÇÃO ESPECIAL
Existem algumas cartas especiais que você 

precisa lembrar porque elas mudam um pouco 
as regras:

1) Duas mãos apontando para a esquerda e 
para a direita (Mudança de Sentido).

Essas cartas invertem o sentido de jogo. Mas 
não é só isso: o jogador que revelar essa carta 
deve ler exatamente a carta que o jogador 
anterior jogou. Fique atento o tempo todo!

2) Carta de Adoração à Prosperidade 
(deus / espírito / deusa / ser divino da 
Prosperidade)

Esta carta mostra uma máscara e duas 
mãos apontando para cima.

SEMPRE que uma dessas cartas aparecer, 
todos os jogadores devem levantar os braços 
e cantar bem alto “Tiki Tiki”, sem parar!

O último jogador a levantar os braços junto 
com os demais recebe esta carta como carta 
de penalidade.

Importante: A carta de Adoração 
ao Ser Divino da Prosperidade ignora 
qualquer carta de vogal ativa, ou seja, 
você sempre deverá dizer “Tiki Tiki 
Tiki...” ao levantar as mãos. Para a carta 
seguinte, a última vogal ativa continua 
valendo (a menos que a nova carta 
mostre uma vogal diferente).
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Ficou com alguma dúvida?   
Acesse o QR Code: 

Exemplo: Jogando um turno (Figuras I e 
II). O jogador deve comprar uma carta, ler 
sua imagem, e colocá-la no topo da pilha de 
descartes.

Figura I: Turno de um jogador 
(compra, leitura)

Figura II: Turno de um jogador (descarte)

 M DE JOGO
Quando o baralho de compras acabar, 

quem tiver menos cartas  à sua frente vence, e 
se torna líder da tribo.

Em caso de empate, vence quem tem 
menos cartas de Adoração à Prosperidade. Se 

o empate persistir, vence o jogador que possuir 
menos cartas de Mudança de Sentido. Se ainda 
assim o empate persistir, os jogadores podem 
disputar outra partida ou compartilhar a vitória.

V IANTES
 DO TE TO 

No modo Te Toka, sempre que sair a carta de 
Adoração à Prosperidade, as cartas de Vogal 
são canceladas. Ou seja, os jogadores devem 
voltar a ler as próximas cartas na sua forma 
original (Mão = “Te Toka”; Máscara = “Tiki Tiki”) 
até que saia outra carta de Vogal.

 DO DI CU  E EXTRA
O jogador da vez deve apontar para o 

próximo jogador que deverá jogar, enquanto 
fala o que a carta manda.

Esta pessoa deve jogar logo depois, virando 
uma carta e apontando para outro jogador 
enquanto lê sua própria carta que acabou de 
virar.

Essa regra é ignorada apenas nas cartas de 
Adoração à Prosperidade. , que neste caso, o 

próximo jogador deve ser aquele em sentido 
horário.

Além disso, quando sair a carta de Mudança 
de Sentido, deve-se apenas ler a carta anterior 
e apontar para o próximo jogador normalmente 
ignorando a questão do sentido.


