Bem-vindo ao AmaZoom, a rede social
dedicada a fotos da incrivel fauna e flora
da Amazénial Prepare sua cadmera, pois
um concurso esta prestes a comegar!

Capture as melhores imagens e poste—
—-as para acumular curtidas e se tornar
o fotégrafo mais popular da plataforma.

COMPONENTES

76 Cartas de animais e habitat
2 Cartas de referéncia
8 Cartas de Conquista
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OBJETIVO

Acumular o maior numero de curtidas
(coragdes) ao longo da partida, estes sdo
v os Pontos de Vitéria.

Pontos de vitoria sao obtidos por:
- Atender os requisitos das fotografias postadas (indicado nas

cartas), e também das Conquistas realizadas;
- Formar conjunto de animais iguais.

PREPARACAO

1. Embaralhe as cartas. Para 2 jogadores,

remova 25 cartas. Para 3 jogadores,
remova 15 cartas.

2. Mao Inicial: cada jogador recebe 3
cartas aleatorias.

3. Montes de reposigdo: separe dois montes

com as cartas restantes, viradas para cima.

4. Floresta: Disponha 7 cartas no centro da

mesa (uma do lado da outra, em fila).

5. Referéncia: coloque com o icone “+I” em

cima da primeira carta da fila e a carta com

o icone de “~T" em cima da Ultima carta da

fila.
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6. Emborolhor as cartas de Conqwsto e

Cartas de Animais .
Cada fotografia de animal tem:

A. Clicks: Custo necessario para fotografar um animal
(pegor a carta da Floresta e colocar na mao).

B. Classe: indica a classe daquele animal.

C. Habitat: tipo de vegetagdo no verso da referida
carta.

D. Requisitos de conjunto: quantidade de animais
iguais necessaria para obter curtidas.

| €. Requisitos de classe: classes necessarias para

obter curtidas.

Unidades
de cartas
iguais no
baralho
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Se for sequido
por um conjunto
de 3 mamiferos
IGUAIS pontuara
4 pontos
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Cartas de Habitat

Todo verso de carta de animal:

. Sao Vegetagdes

. Aceitam qualquer animal ao seu lado direito, mas
 apenas olguns gerom curtidas.
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COMO JOGAR

€m cada turno, o jogador realiza trés agdes
opcionais, sempre nesta ordem:

1. Descartar

Caso queiraq, descarte cartas de sua mdo. As

cartas devem ficar num monte de descarte,

viradas com a vegetagdo para cima, e

ndo podem ser consultadas por nenhum
jogador.

2. Fotografar
Para fotografar os animais (pegar cartas
da Floresta para colocar em sua mao)
vocé precisa gastar Clicks para cada carta
de animal que desejar. No inicio desta
fase, seus Clicks disponiveis sGo iguais a
5 menos o numero de cartas na sua mao.
(Exemplo: com 2 cartas na méo, tera 3 clicks
disponiveis, podendo fotografar 3 animais
de custo 1; ou 1 animal de custo 2, outro de
custo T; ou 1 onlmol de custo 3).

Atengdo: Vocé pode ter no maximo 5 cartas
em sua mao.

. A carta mais a direita da Floresta custa 1
Click a menos, e a carta mais a esquerda
custa 1 Click a mais.

Apos fotografar
A Floresta precisa ter sempre 7 cartas,
portanto somente apds a fase de fotografar,
deslize todas as cartas para direita e
reponha o(s) espago(s) vazio(s) com carta(s)
do topo de qualquer monte de reposigdo o
jogador ativo € quem define a(s) carta(s)
de cada reposigao.

3. Postar Fotos

Adicione até 2 cartas da sua m&o a sua
colegdo de fotos na mesa.

Sua primeira postagem (primeira carta

baixada em sua drea de jogo) pode ser

qualquer carta que esteja em sua mao.

As demais cartas devem ser colocadas ao
lado direito da carta que ja foi postada
(baixada na mesa).

Porém, vocé s6 ganhard curtidas caso
atenda aos requisitos da carta que ja foi
postada anteriormente. Por exemplo:

A onga-pintada da 3 curtidas se o proximo

animal postado for um réptil, 2 se for um

mamifero, 2 se for um peixe e 2 se for uma

ave. No caso abaixo foi postado um réptil,

entdo o jogador ganhara 3 curtidas pela
postagem.
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€ permitido colocar qualquer carta na

extremidade da sequéncia de postagens,

mesmo que ela ndo seja o requisito da carta

ja postada. Porém, neste caso, esta carta
ndo pontuara no final do jogo.

FORMAR CONJUNTOS
Se jativer um animal igual na colegdo, vocé
pode empilhd-lo sobre a carta existente,
formando um conjunto ou, caso prefirq,
pode simplesmente coloca-lo a direita de
sua Ultima postagem SEM CONTAR como
conjunto.

Conjuntos geram curtidas extras, dependendo
da quantidade de animais iguais que o compde
conforme tabela abaixo:

Pontos por conjunto
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Além da pontuagdo por conjunto, cada
carta no conjunto tombém conta suas
curtidas de requisito para a proxima carta.
Ou seja, um conjunto com 4 animais iguais
pontua pelo requisito cumprido 4 vezes,
uma vez por cada animal no conjunto.
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Pontuagao Final
1. Some, da esquerda para a direita, as
curtidas obtidas por atender os requisitos
das cartas;
2. Adicione os pontos extras de conjuntos
formados. (Exemplo de contagem adiante);
3. Adicione os pontos de Conquista, caso
alcancem.

O jogador com mais curtidas vence!

Em coso de empate, quem tem mais
postagens (cartas baixadas) vence. Se
persistirt o empate, quem tem a maior
variedade de conjuntos vence. Se continuar
empatado, os jogadores dividem a vitoria.

FINAL DO JOGO

O jogo termina quando ndo for possivel

repor cartas na Floresta. Neste momento,

cada jogador pode postar até 2 fotos em
sua sequéncia de postagens.

Exemplo de contagem de pontos
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1. Gavido Real: Requisito cumprido:
Mamiferos (4 Pontos);

2. Macaco—-Prego: Requisito cumprido:
Anfibios. Por ser um conjunto de 4, para
cada Macaco-Prego, ganha-se 1 ponto,
pois os 4 estdo interagindo com anfibios
(+4 pontos), e pelo conjunto (+4 pontos);
3. Ra—de—Leite: A carta seguinte é um
Mamifero, ndo cumpriu nenhum requisito,

portanto ela ndo pontua
(0 pontos);

4. Tamanduda—-Bandeira: Requisito
cumprido: Conjunto com 3 fotos de
Invertebrados
(+4 pontos);

5. Urugu—Cinzenta: Requisito cumprido:
Floriferas. Por ter um conjunto de 3, para
cada Urugu-Cinzenta, ganha-se 1 ponto,
pois as 3 estdo interagindo

com Floriferas (+3 pontos), e pelo conjunto

MODO FOTOGRAFO SELVAGEM

(Avangado)
Agora vocé pode postar fotos antes e
depois da sua linha do tempo, ou seja,
na extremidade direita e TAMBEM na
esquerda (ao lado esquerdo da primeira
foto postada). Porém, todas as fotos
postadas precisam sequir o requisito de sua
foto anterior, independente de onde foi
postada.
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AmaZoom

Uma competicto folografica na Amozénia

Ficou com
alguma
duvida?

Acesse o QR
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