BANCO IMOBILIARIO

DICA AOS ADULTOS: LEIA AS INSTRUGOES A SEGUIR COM ATENGAO E - AO MESMO TEMPO - VA JOGANDO
COM A CRIANGA.

COMPOMENTES 32 CASAS PLASTICAS
12 HOTEIS PLASTICOS
28 TITULOS DE PROPRIEDADE
30 CARTOES SORTE / REVES
6 PECES
2 DADOS
380 NOTAS
1 TABULEIRO

OBJETIVO: Tornar-se o mais rico jogador, através da compra, alugue! ou venda de proprigdades.

JOGADORES: Podem jogar de 2 a § pessoas, as quais escolhem a cor de seus pedes, colocando-os no ponlo de partida. Em
sequida embaratham-se as carfas de Sore e Revés, gue sfo colocadas de cabega para baixo no local indicado, no centro do
fabirleino,

Cada jogador deve recebar 8 nolas de §71, 10 de 85, 10de $710, 10 de $50, 8§ de §100 & 2 notas de §500.

Todo dinheio restante ia pama o banco, junfamente com os fifulos de propriedade. E aconselhdve! gL Uma pessod jogus somente
como banguelro, porem se também guiser participar do jogo, deve tomar cuidado para ndo misturar suas notas e propriedades com as
do Banco.

COMECO DO JOGO: O primefro fogador langa os dados e, conforme o numearo de ponlos quea Nrar, avance o sou pado pala
esqueda para o espago atingido. Num s6 espaco podam parar varios pedes 80 mesmo lempo. Se cair num lerreno ou empess
poderd compra-lo do banguelo, pagando o prego indicado no fabulein.

De acordo com as indicagdes conslanles dos lugares alcangados, pagam-se imposltos, recebem-se lucros, ira-se um cafdo de
SORTE ou REVES e execula-se a ordem respectiva, devolvendo o carldo, colocando-o por baixa do baralho do qual foi tirado,
Tirandg uma dupla (2e 2, 3 e 3, elc) o fogador tem dirello a nova langamento; uma segunda dupla da dirello igual, mas se tirar uma
terceira dupla vai para a prisao.

PRISAO: Se ojogador cair no campo WA PARA A PRISAO" ou se tirar 3 duplas seguidas, ird com seu pedo para a prisdo. Se porém
alcancar a prisdo em lances regulares serd considerado visitanle e poderd confinuar normalmenie o jogo quands chegar a sua vez,
Da prisdo o jogador poderd sair se consaguir numa das suas 3 priximas jogadas firar uma dupa, Se ndo consaquir na 4 jogada
pagara $50 ao banqueiro e andard o ndmero de pontos conseguidos nos dados. Tambem podera sair da prisdo se possuir o cartdo
‘SAIDA LIVRE DA PRISAQD",

HOMORARIOS: Cada ver que o jogador alcangar o PONTO DE PARTIDA ou por ele passar receberd do bangueim $200 como
HONORARIOS.

TERRENQ OU EMPRESA COM DONO: Se o jogador alcangar um ferena ou emivasa que & lenha sido adquirido, pagard alugued ou
laxa correspondents, ao respectivo propristano, conforme os dados consfanies do Hiuko.

O dono do lerreno ou propriedade, devera cobrar anles que o jogador seguinte lance os dadas, caso contrano ndo ferd mais direffo,
COMNSTRUCOES: Logo gue o jogador possua lodo um grupo de propriedades da mesma cor, ele poderd consirulr casas pagando
ao Bangueko os pregos indicados nos filulos,

Em cada terreno poda-sa construir 4 casas e fendo consiruldo 4 casas, no mesmo terreno, pode-se conshiuir new wmn hotel.

O jogador ndo pode colocar 3 casas em uma propriedade @ nenhuma noulra, do mesmo grupe de cor. Ele deve colocar uma em cada
propriedade do mesmo grupo de cor, anles de colocar a segunda e assim sucessivamente até a compra do holel,

TROCAS E VENDAS ENTRE JOGADORES: E permilido aos jogadores vender ou trocar terrenos ou empresas enira si, quandg
acharem comveniante por prégos a comiyinar,

No caso de femenos que possuam casas ou holel, o dono devera vendé-las ac Banco pala melade do prego, para depois vender o
ferrano,

Sa aigum jogador comprar uma propriedade ou terreno hipotacado, ao resgalar o lio de posse, ele doverd pagar além do valbor da
hipoleca mais 20% do valky da mesma a lliuko de furos,

HIPOTECAS: Terrenos sem consirucdo (caso haja casas ou holel & necessano anles vende-las ao Banco pela melade do prego) e
empresas podem serhipofecadas pelos valores determinadas nos titulos por quakjuer perodo de lempo.

PAGAMENT OS: Os pagamentos devemn ser efeluadas sempre em dinheiro. Se o jogador ndo Hver dinheiro para pagar ao Banco ou
a um fogador, ele deve obedecer esla ordem de negociagdes: - Vendas de casas e holéls pela metade do prego pago.

- Hipotecar ou vender suas proprigdades. No caso de vendas ele podera colocar em leddo as propriedades visando um lucro maior,
Caso ninguém queira compra+a o Banco pagara seu valor nominal.

FALENCIA: Se mesmo apds vender suas casas e holéls, hipotecar ou vender suas propriedades o jogador ndo conseguir pagar
suas dividas ele ird d faldncia, e se ralirara do jogo.

O dinhelro conseguido serd entreque ao jogadar credor, Caso haja propriedades hipolfecadas o Banco deverd resgald-las e o dinheiro
conseguido ira para o credor, As propriedades devem ser colocadas em ledao.

OBS.: Durarnle um jogo nenhum jogador podera dar ou empresiar dinrheiro a oulro.

TERMINO DO JOGO: O jogo terming guarndo ficar somente um jogador (os outios foram 4 faléncia), Somam-se os valoes
possuidos alravés das notas, lerrenas, (vopviedades, casas e hotdls,

Se algum jogador possuir tevreno ou propriedades hipolecadas, ele deverd compular mefade do valor pago por elas.






